ENGLISH 

NOTE: all game cards used in THE EVE OF JUDGMENT™ LEGENDS arb digitat teSBriiS. 
Printed game cards that are compatible with THE EVE OF JUDGMENT™ an piaySlfttfOTwtf 
are NOT compatible wilh THE EVE OF JUDGMENT™ LEGENDS an PSP™ THE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS does not support the use of a camera or printed qairso cards; 

MEMORY STICK 

To save gamo settings and progress, insert a Memory Stick into the Memory Stick slot 
of the PSP™ system. Saved game data can be loaded from the same Memory Suck 
or any Memory Stick containing previously saved THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 
data Make sure there is enough free space on The Memory Stick before commencing play 

NOTE: the minimum amount of fret space required to save THE EYE OF JUDGMENT™ 
LEGENDS data may vary depending on the capacity of the Memory Stick inserted. 

SAVING PROGRESS 

Progress is saved automatically as you play THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS and 
only one save data file may be saved per Memory Stick. Do not remove the Memory Stick 
during play. 

IMPORTING DATA FROM A DEMO 

If there is existing save data on the Memory Stick from a demo version of THE EYE 
OF JUDGMENT™ LEGENDS, game cards and money acquired during the demo will 
be preserved. The player name aid initial deck are aEso transferred from the demo version 
and cannot Lu changed. 

GAME ADD-ON CONTENT 

If you hi'.'u purchased extra game cards via a downloadable content pack fra-m 
PlayStatiorrfi'Store, a confirmation message will be displayed on the T tie Screen when 
you next start THE E# OF JUDGMENT ™ LEGENDS. 



WIRELESS (WLAN) FEATURES 

Software titles that support Wireless {WLAN} fuu'cltonality alfattr this user to Bdmmtfhldata 
wish other PSP™ systems, download data arid compete against other users via OOriha'ClfOn 
to a Wireless Local Area Network (WLAN). 



AD HOC MODE 

Ad Hoc Mode is a Wireless. (WLAN) feature that allows too or mom individual 
PSP™ systems to communicate directly with each other. 

GAME SHARING 

Some software 'dies feature Game Sharing fadnifes which enable the user to 
share specifi c game features with other users who do not have a PSP™Game 
In their PSP™ system. 



INFRASTRUCTURE MODE 

Infrastructure Mode is a Wireless (WLAN) feature that allows the PSP™ system 
to I nk to a network via a Wireless (WLAN) Access Point {a device used to 
connect to a Wireless network). In order to access infrastructure Motto features, 
several additional Items are required including a subscription to an Internet 
Service Provider, a network device (e.g. a Wireless ADSL Router), a Wireless 
(WLAN) Access Point and a PC For further rnformatiun ami setting up details, 
please refer to the PSP™ system Instruction Manual 


NOTE: THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS supports Ad Hoc Mode and infrastructure 
Mode. Please see the Network section of this manual for further details. 


DIRECTIONAL BUTTONS - MOVEMENT 

In this manual, f. \ ■*«, etc. are used to denote the direction of the directional buttons 
only unless stated otherwise 

USING MENU SCREENS 

Press T. 4- ^ or “Mo highlight an option, thou press the ffi button to coiif on. To return 
to the previous menu screen, press the ® button. 














GETTING STARTED 

TIs&TiHo Screen will bo displays! after a brier irilriHluctory'sdouasicei. 

Pfaas the START button to begin playing THE EYE OF JUSEGMENT™ LEGENDS 

STARTING A NEW GAME 

Enter a itfayer name than choose a deck of gafria cards from one of the five available docks 
to begin the game. His recommended that new players select the Starter DecV. 

NOTE: your player name cannot be changed once confirmed. 

CONTINUING A SAVED GAME 

If save data exists on the inserted Memory Stick it will load automatically c-n start up. 

When continuing a previously saved game, press the START button when the Title Screen 
is displayed to proceed directly to the World Map. 

THE WORLD MAP 

The World Map highlights your present location and allows access to various game modes. 




The fa1fewtiigrg%mmcd&snara displayed; on !ho left hand s'icto of She Worfc! Map screen, 
Press f or I lo pifghirghl a mode and press ihe © bullon to soled it. At first, only Sldry 
Inrida is available, but ad you progress through the adv&riluro, lhe> other modes will 
b'eoorpo unlocked 


Story 


Betlta Arena 
Deck Builder 


Become She ChdSdn Wizard end set oul finan exciting journey 
In Ihis single p’ayer node. Certain game cards can only be obtained 
by winning! duets in Story mode. 

A single utayel- mode thal a'lows you to due! ttllh opmrHjter-nantrnlied 
wizards yoLs have fought against in Story mode. 

Create your awn deck of game cards ready Jot use hi duels. 


Network 


Card Shop 
Liluary 


Engage in duels and Tade game cards with other players via 
Ad Hoc Mode or duel oa'ine with wizards from a round the world 
via Infrastructure Mode 

Purchase new game cards Using money { 0 ) earned in duels, 

Road various documents on the Characters and storyline featured 
in THE EVE OF JUDGMENT™ LEGENDS 


STATUS MENU 


With Che Word Map screen displayed, press the <§i bullon to access a Status Menu which 
Includes Information on your progress, including how lung you’ve been playing. She amount 
of money (G) earned and the present chapter of the story The Status Menu also includes 
the following options. 

Wizard's Card View any medals earned and your present tide and rank. Medals 

ere obtained by fulfilling certain conditions during play Titles end ranks 
ere assigned after playing a due! wa Infrastructure Mode. 

Wizard's Manual This guide is crammed wrth helpful tips and lots of information 

on rules, a glossary of terms and explanations of the different types 
of screen 


Sound Soilings 


Adjust the volume of sound effecls end music. 


DUEL CONTROLS 

t * <--► 

© button 
© bullon 
© button 
© button 

■9 buttcn/EB butlon 
START button 
SELECT button 
analog stick 

DUEL CONTROLS 


Move Cursor 

Confimn 

Bank,'Cancel 

Advanced Status Tegole 

Check Field 

Quick Static Toggle 

Game Menu 

Show He?p 

Text Scroll 


Mana 

Time Li mil 
L-brary Counl 
Hand Count 

Graveyard 

Count 



Summoning Lock 


Beard 

FieMs 


Game Cards 
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PLAYING THE GAME 

In Til E EVE OF JUDGMENT 11 - 1 LEGENDS you cornpeEO agasns tether players -including 
com pu ter-con'rollod playafs. in single pfayar modes - In duals using ydtir Jack oTgama 
cards, In each duel, you 'and your opponanl make moves on your respective turns and 
attempt to claim territory on the board by placing creature csttJsori the board’s fields 

THE GAME CARDS 

There are two types uf game card 

C reatu re Ca rds Throw la ntastical create res on to e i>& of the boa rcl 's nine fields. 

Spell Cards Ylefcl magical effects when brought into play 

When playing for top first time, use toe ready made Starter Dpc^. which includes BO gems 
cards selected to help you learn how in win duels. After nh to inmg extra or roe cards, you can 
create your oWh bespoke decks using the Deck Builder, as explained latter ih this manual 

OBTAINING GAME CARDS 

New game cards are obtained by winning duals, except m Training Dual mode or when 
playing an Ad Hoc Mode ballSo. You can also buy thorn h the Card Shou usincji money (G) 
you've earned In Story mode and Buttle Arena mode, or you can irado game tarda with other 
players via Ad Hoc Mode 

DUELS 

The progression of each duel can ba broken down into the following stages: 

1. Begin Duel 

Five game cards are drawn from ".he deck to form your hand for the duel The remaining 
game cards become your library At toe start of a duel, you are given c*ie chance to 
'Mulligan’ this means to reshuffle and draw a new hand of five game cards. 

2. Begin Turn 

Al lbs start of your turn, dn&wohe gamp card from your library, You will gain two mans' 
point? Mans Is the etoenea! energy that is required 1o summon creatures and ossl spells, 

NOTE: there is one exception to this rule - on the very first turn of a duel, toe First player 
does not draw a game card 


3, Action Phase? 1 


Cast spells .and/or activate creatures that are already on the board Yea may take as many 
actions during this phase as your resources of game cards and mane allow 


4, Action Phase 7 

Summon 3 creahirw to a field by placing a creahJra card on the board- Onty one orsslurs 
may be summoned per Inm You may also end yplrr turn without ‘summoning a creature*, 
if one or nora enemy creatures ere positioned w>thin the sRack range of a summoned 
creature. a battle begins sU3nm.atic-.ally 

5. End Turn 

When you* turn ends, your opponent’s turn begins. If you hold eight or more game cards 
in your hand at this point, game cards are disposed cf until only seven remain. 


6. End Duel 

Winning or losing a duel is determined by the following criteria 
Your creature cards occupy five fields at the end of your turn: Win 

Your opponent's creature cards occupy Five fields at the end of their turn: Lose 

You have no game cards So drew from your library when required to rio so: Lose 
You exceed the time limit during your turn three times. Lose 

You press the START button and select Surrender from the Game Menu: Lose 


THE GAME MENU 

Press the START button during your Lurp in a duel to open ItieGe'ne Menu end access 
the following opitons: 


End turn 
Surrender 
Check field 

Opponent, data 


Select this to end your turn. 

Select kl Is to end the duel by forfeiting 

Move the Cursor to a field to select a creature on the board 
for activation 

Check your opponent's Graveyard or Skill. The data you can view may 
vary depending on the game mode. 



Your data 


r • •« . . r_ > » ■ 

Chock your Library, Hand or Graveyard !f yotf choose Library. 
yoUf'giiriiD cards aro orou ped Idgethor by elerrffnt to make thiaih 
easier Ed view. 


NOTE' a Graveyard contains creature cards that have been removed from the board and 
spells that have been cast. 

QUICK STATUS DISPLAY 

Press Ehe MM buttnh and the MM bullon to change toe amount of statu:; Information 
displayed on the board 

ADVANCED STATUS WINDOW 

Plana the cursor over a game card or summoried creature and press toe & button to open 
the Advanced Status window Use the Advanced Status window to check the status and 
abilities of oath game card. 

CREATURE ACTIVATION 

When you? turn comes a round, before summoning a creature, you can choose to activate 
a creature ttiat is already on die board. 

Press the 's> button or select Check Field from the Game Menu to move the cursor 
to the bo and. Select tie creature you want to activate and press the © button to select an 
sefeon - you can rotate your creature or command them to attack. The required mana cost 
Is displayed ne^t to each action. 


STORY MODE 

Story mode is the core single player mode m THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. The 
story contains a meandering plot and is dsv»ded up into a series of chapters Most chapters 
untold in the Following sequence: 

l. Story Narration 

Thu- current chapter is Introduced to bring you up to speed with the storyline. 

Press the © button end select Yes to move on to the Story Movie 


2 , 


Story 


Movie 


In each chapter a parlfcuHar event occurs that results in a duel taking place. These events 
are viewed in the form bf Story Movies. Press the START button during playback Jo pause 
or skip the movie. 


3. Briefing 

Check your opponent's data ani select a deck tor use in the duel Select Retreat to return 
to ‘he WofW Mop without engaging' in (he duel 

NOTE: as the gasnu begins, your opponent may uso foumrfonarskills' - social abilities tha! 
only enemy wizards can use. A summoner skill might boost the hit poinls or reduce the maria 
cost of creatures of a given element 

4 r Begin Duel 

Select Begin Duel to enter the duel with your opponent In Story mode, the player who acts 
first is predetermined. The first duel in Story mode also serves as a tutorial, 

5. Results 

Win a duel to obtain game canJs a nd money (G). The amount of money obtained depends 
upon several factors Lose a duel, and you will sti?l gain a small amount of money, but no 
game cards If you surrender and forfait the dual:, you gain neither. 

SUCCESSIVE DUELS 

In some chapters, the first duel will be followed immediately by a second duel. In such cases, 
the deck cannot be changed, but by selecting Sideboard before the second duet bogies, 
it ts possible to exchange game cards from the deck with game cards ie the dock's 
s deboard. A sideboard can contains up to seven game cards, separately from the 30 game 
cards in live main deck. 


Losing Ihe second dueler retreating will result in overall clefeal. It the chapter b selected 
at a later time, the chapter begins again from (he firs! duel 



BATTLE ARENA 

Tins following: bptlorts a?o available: on the Baltic Arena Menu: 

WIZARD DUE 

Select tins mods to battle opponents you Kaye already defoelad >n Story mode. As you 
progress through Story mode. additional wizards will be added as duet opponents, 

Whilst choosing an adversary, your total number of vi ctories and bonuses achieved so Tar 
will be displayed. As with Story mode, at the end of a successful duel you will obtain game 
cards, money and bonuses. 

TRAINING DUEL 

Training Due! mode allows you to create customised duels with computer-controlled 
opponents by selecting decks, a difficulty level, time limit and other options Use this mode 
to practise duelling or to tweak a new deck. 

No game cards or money can be obtained in a Training Duel. 

TUTORIAL 

Replay She tutorial introduced at !he beginning of Stony mods. 

DECK BUILDER 

Choose Deck Builder from She World Map to create or fine Sune your own decks of game 
cards. Select an existing decker an empty slot to access the following options: 

Edit a deck Edit the selected deck, or create a new deck in an empty slot, 

Move deck Mows the selected deck to another location. 

Clear deck Delete the selected deck. Deleting a deck does not erase the game 

cards from your library, just the deck itself. 

Change the name of the selected deck 


Edit deck name 





EDITING A DECK 

When editing a dec*, remember Ifiat H must oohf^Trt exactly 30 gams' carrfaTn qualify fur U tw¬ 
in e duet 

Each game caul can only be kept in one deck. 1C you own iwo- copies of i?ii> same game 
card, both cah usually be kept in the earns deck or they can he eplit ho tween two different 
cincks Some game cards are affected by a game ca f d limit which disavows placing multiple 
copies of 111 at gams card In tihe same dock. 

EDITING A S IDEBOARD 

In addition So the 3D game cards in a deck, the sideboard can be tilled with up 
to seven alternative game cards. Think of the sideboard as a bench containing your 
substitute players. 

DECK EDIT SCREEN 


/ prrr?. 


Build your deck by selecting game cards Do exchange between the deck and sideboard using 
the following controls: 

t ^ Move Cursor 

© button Card List 

0 button Back 

© button Advanced Status Toggle 

0 button Card Display Settings 

{with Card List open) 






■381 bison' 
KM i-hj'V’h 


STA RT button 


SELECT button 
analog stick 


Remove Card 1 From Deck 
Grab nr PtaceC*rd 
Change Deck Card Order 
Shew Help 
Text Scroll 


NETWORK 


Select Network from the World Map to access the following options: 


Ad Hoc 
Infrastructure 


Duel History 


Communscate directly with nearby PSP'' 11 systems to play duets and 
tmde game cards with other payers in Ad Poc Mode, 

Connect tn a network Eo halite against other players from around the 
world Game card trading is not available in this mode hut you can 
obtain game cards by playing due?* Via Infrastrucbme Mode. 

Contains your records for both Ad Hoc Mode and Infrastructure Mode 
duels with up to 30 players. Opponents faced in Ad Hoc Mode are 
identified by player name. Opponents faced in Infrastructure Mode 
are identified by their online ID. even if they have also been faced in 
Ad Hcc Mode. 


PLAYING VIA AP HOC MODE 


Before playing via Ad Hoc Mode, slide Ihe PSP™ system's WLAN switch to the on position 
Do no! kitfn the WLAN switch off until you have finished playing. All players must be 
positioned within Ian metres of each other and there must ba a clear fine of sight between 
each PSP™ system To ptey via Ad Hoc Mode, at leas!one opponent must be present w th 
a PSP™ system running and Iheir own copy of THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 

In Ad Hoc Mode, you ran duel or trade game cards in a room set up by yourself or another 
player The Ad Hoc Mode environment includes eight floors with each floor consisting 
of f6 rooms. 




Ad Hoc M*;la Menu-, then cKBbalf rrom the IbtfowfTsej oplfona; 

Search for room Sefect a room on thecurrent floor lo enter Select an empty room 

Ed create a new one. 

Create filial- room Create a duel room and wait for a player Jo jjpjn you 
Create trading room Create a trading morn anti wait for a player to jolni you 
Deck Bolder Ed^t you r deck for use i n a forthcoming duel. 

AD HOC MODE DUELS 

Bailie^ r n an Ad Hoq Mode duel mom follow I base -steps- 

1. Createfjoini room 

The player who creates the duel room also defines the m!os cf the due?. The opponent joins 
the room, beth players press Itie *5 button and then bctfi players must choose tl>eir decks. 

2. Select deck 

Each player selects a deck to use in the battle. Docks that do not comply with any particular 
duel rules will no? be displayed. The dues begins whem both players, have a deck ready and 
sefecl Begin Dual 

3. Duet 

The duel begins and follows the rules set out by the player who cfeated it. IVo money {G) 
is gained at the end of the duel regardless of the result 

AD HOC MODE CARD TRADING 

Swapping game cards in an Ad Hoc Mode trading room follows these steps: 

1, Select game cards 

Choose Change Ca-d to select a game card to trade- Game cards can only be traded 
one tor one. When the opposing player selects a game card to trade an option becomes 
available aflowurg you to view the details ef the card on offer. 

The following game cards cannot be traded: 

Game cards presently contained in a deck 

Ultra Rare game cards 


a floor !o access the 


■ , 

Extra ga i no cards purchased via downloadsbirrcontent packs 

2, Trade game cards 

When each player select Trade, ihe two selected gsme cards will be'swapp«f. 

PLAYING VIA INFRASTRUCTURE MODE 

Use this- mode to buttle against other players, around the world. Rankings are calculated 
based on Ihe results and special titles can be earned through continued success. 

You must have a PlayStation* Network account to play using Infrastructure Mode 

As outlined aarfier In this manual, a network con; icction ami Wireless (WLAN) Access Point 
am also required. For more details please refer to the PSP™ system's Instruction Manual 

When Infrastructure Mode is first activated, the User Agreement is displayed. You must read 
and accept the terms of the agreement to play THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 
via Infrastructure Mode 

INFRASTRUCTURE MODE MENU 

Announcements ace d-stayed on the right hand side of the Infrastructure Mode Menu 
You can choose a duel format from the list on the left hand suds 

Single Dud The winner uf the dual ia determined: after one game The player who 

goes first is determined by a game of rock, pauer. scissors. 

Three Round Duel The first player to win two out of three games te victorious. The player 
who goes first is determined before each game by playing rock, paper, 
scissore. Select Sideboard between duets to exchange game cards 
from the deck with game cants in the sideboard 

NOTE: special "OnSine Tournaments' may also lake place; Ibese Will be accessible 'from 
wlthm the Three Round Duel formal To enter a tournament your deck, must match certain 
criteria specified by the tournament's organisers 



Search for Opporert Sefoct an opponent to duel agoiret using the selected rules. 

Opponents are picked automaticaJly based on Iheihraiik and 
other factors. Once an opponent'is located p’ay proceeds in Ihe 
same manner as for an Ad Hoc Mode duel except that game 
cards are awarded al the end of the duel 

Ranksng Board Use the Ranking Board to cheek yuirr rank, and position, 

Deck Builder Edit a dock fa/ uso In foe duel. 

TITLES AMD RANKS 

Players receive titles and improve their rank by achieving success in infrastructure Mode 

duels. Titles are awarded depend mg on the number of wins and losses and do net affect 

rankings. Winning a duel boosts a player's rank and losing a due! lowers it 

CARD SHOP 

Spend money (6} earned in the game at the Card Shop to purchase new game cards. 

As progress is made through Story mode, new game cards become available lo buy in the 

Card Shop. 

CARD SHOP CONTROLS 


M 

Move C u rsor 

© button 

Confirm 

® button 

Back 

@ button 

Advanced Status Toggle 

■S buttcniW button 

Display by Element 

SELECT button 

Show Help 

analog stick 

Text Scroll 



LIBRARY 

Abebfeia the arictonl archives in the Library. Many ddetimtfrtte bGoorrsaCallable as yoil 
progress through Story mode. 

An sntereslmg volume available from the beginning is Pie Tome cf Sacred Darkless; 
a reference book conteming Information on a’l Ifie game cards you have obtained Select 
a game card from the Sist and press the O button to view its Illustration, description and 
the number of times the 'creature has been summoned. Game cards that have not yet been 
obtamerS oar not deselected 

CHARACTERS 



The Chosen Wizard 

Thss young man In pure white robes was raised by Seer Vizak and is the 
hero of the tale, A prophecy states that only the Chosen Wizard can defeat 
the Biolrth Lord Scion and save the world, 



j£jf Romrli 

V Ramili is (he great-granddaughter of she e*f Sa-nl £din A virus has turned 
* j half of her body Siolilh After meeting Cyrstin, the Pope-Queen of the 
•Jf I, and of Wood, she enters Ihe Academy of the Sacred Darkness to ham 
£?] to become a summoner 



Biolith Lord Scion 

Sr:on is the mosl powerful magrcwm in the history of mankind He is also 
the father of Ihe Btolllhs Scion has desired war against She Supreme Being 
a rat IS rSefermmed to heonme sole njter of the world. 






Sarnia i’i the explain of Clare Wit's palacE guard ?3nd fir also known <3 r ihe 
OuaiTfiani nf Timft 


Father Okunada 

The highest ranking monk of the Okunada Monastery end a political 
fugitive. Fattier Okunada is presently in hiding at the Academy of the 
Sacred Darkness 



Fire Witch Freedoms 

This powerful witch has Ived on the Freerfonian Plains since ancient times 
She is the last surviving witness of the original conflict between the Bioliths 
and the Supreme Bemg She is known to associate with Vizak. 



Rem ulus and Remus 

These young twin magicians preside together as student president a! the 
Academy of the Sacred Darkness. Talk o f their formidable abilities has 
already spread across the land. 



S-tarface 

oLdfient with a deeply scarred face who approaches Romili and the 
Chosen Wizard with a plea for help. 



! Vizak 

This immortal seer has watched over Terra Fiima since its creation. 

He received a divine revelation indicating that a Chosen Wizard would 
! come before us and savo the world. 



FRANQAIS 

REMARQUE : tetiM Ids cartels utilises, dans THE EYE OF JUDGMENT -1 ' 1 LEGENDS 
sbiflt ftum^rlqoes. Las cartes impremies couipatlli'ea avscTHE EVE OF JUDGMENT™ 
sir PlayStaSioitvUJ no Ic sort PAS awecTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS sur 
PS? 1 ” THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS ri'est pas feorrtpalible avocla camera 
uu lea cartes iirprirnoos, 

MEMORY STICK 

A fin da sauvegarderyos param^iras tit voire progression, insi-rez on Memory Stick 
dans Id tort, pour Memory Stick du systems PSP™. Vo us pourrez chargor las donnSes 
sauvegarttees i parti rdf ntema Memory Stick on da tout autre Memory Stick contenaiM! 
dOH donnoos saijvegafdGes da THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. Assuraz;-vous 
do disposer do sulTlsamirienid’aspaca Sibru sur Ic Memory Stick Duo™ avant do 
com monte r £ fouar. 

REMARQUE : la quantite minimum d’espace ?ib?e necessaire pour sauvegarder. 
les donnees dc THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS peut varier era fonctioc 
de la capacity du Memory Stick insbrb. 

SAUVEGARDER LA PROGRESSION 

La sauveqarde do vetre progression s’opere automatiquerment lorsQue vous jouez 
a THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. Voos ne pourrez seuvegarder qu’un soul 
fichier de donn^es par Memory Stick. Ne retirez pas le Memory Stick en coujs de partie 

IMPORTER LES DONNIES D’UNE D£MO 

S’il exisla d&ji dtps detinues d« sauvegardo d'tmedamo do THE EYE OF JUDGMENT™ 
LEGENDS sur la Memory Stick, lea cartes do jeu etl'argent acquis saront conserves 
Le nom du Joueur at son deck de depart eenorst Bgalerneni t-ansforea de la version d6trio 
et no [Xjurfonl utro modifsiia. 

CONTENU SUPRLEMENTAIRE 

Si voue avez achela do a carte a da jeu aupplornentairas via un oonlanu tel4cft arguable 
aor le PlayStaticiwsS-toru, un massage da confirmation appatailra sur I'ficran-tilra 
de THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 






FONCTI0NS SANS FIL (WLAN) 

Lofttferes’comp-aliljtes avee le& FoncLonnaJIlds sans 151 (WLAN) pc mi client a I'utiifeSTdu r 
do dbro'foutilqlJer avec ifautres sy&tomas. PSP 1 * 1 , dta iil^char§ar das ^onn^te aide jeuor 
avec iJ aLiEru-s ulilisateurs via uneconnexion an resaau local sans fil (WLAN), 



MODE AD HOC 

Le modt: Ad Hoc est una IbficSJort sans R (WLAN) penme-ttanl :4 deti*. sysfemes 
PSP™ on ptus do eommunlquOT dirocicmanL 

PAHTAGE de jeu 

Food on proposes par oa-rtains litres, permettan! £ rutilisataurde partaker 
oarlaioes cararterisliques d’un j&u avoc dos ulilisateurs n'ayanlpas do 
P3P™Ganio Ins^dans lour systems Partake do jeu PSP™ 

MODE INFRASTRUCTURE 

La mode Infrastructure esl one fondbn sans ni [WLAN} permattani 
It: laceoniamesi t d Li system a PSP T ' J a on nSsoau via un point d'aoc&s sans; 
fil (WLAN), e'ast-i-dire uudlspo&itif do corrniascion a -j*i rdseau sans fil Lo 
mode Infrastmclufa raquiert plusleurs elements, dent lm aSMnrteiriarilaijpr^s 
d'uti feuniisssur d h acc§s £ Internet un dispesitif r^saau (par example routcur 
ADSL sans fil) u:i uoiril d'acces sans 111 (Vi/LAN} at urn PC, Pour de plus amplas 
informations cancarnanl fTnslallatkjn raportaz-vous au mode d’amplol 
du systems PSP™ 


REMARQUE : THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS est compatible avec res modes 
Ad-Hoc et Infra structure. Veuillez consulter la section R6seau do ce manual pour 
plus d'informations. 


TOUCHES DIRECTIONNELLES - SE D£PLACER 

Dana ca manual, f, 4-, ♦*. 6!c - correspond an! au* tin actions das touches 

direction*idles, sauf indication cental re 









ECRAN5 DE MENU 

ApjHiye^'$ur les touches efffwflbnndir^f-.t | ^ mj pour melfratine option en 
S*jThri?lancfi. pijlg. sirr la trarrhe © pour confirmer votr* selection Poicr neven*r a I'errah 
rfe Itieiiii precedent, .appuypjf $ur la IraJnhe © 


POUR COMMENCER 

L'Ecran-litne sf?pen£ulr& Hpres line breVe sarjcJanCe d'inlrodtJctinn. AnpuyaK sijt 
la touche START pourlane&rTrt£ EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. 


COMMENCER UNE NOUVELLE PARTIE 

Sablsseiin nom de jouetir, puis, setecttonnez un deck de cartes parrui res cinq disporobles 
au detH.it dLE jeu. II est rdcoiTirriande aux debutants de cho* 5 T le Deck de depart 

REMARQUE■ une fc-a oonJimne, voire nom de jmJeurne pourra etre rporfifia 

CONTINUER UNE PARTIE SAUVEGARDEE 

S'iI exists dee donnees de ?advagarr!« gnrle Memory Slick Insere. epee seropl 
auScimaliqueTTient chargees an ianoemenl Lnmque vous onn'inie/ une partie sauvegprdaa 
eppuye? sur la touche START "orsque I'Ecrah-tltre appsraTt poor passerdirectemenl 
a le Carte du monde. 


LA CARTE DU MONDE 

La Carte du monde hdiqne voire posilwn actuelte etvoiis penmetd'acceder aux differents 
modes du jeu 








Lcfi modes os jo u su vanls soul sAldi^o a gauche do la Carta du rnosido. Appuyoz sur 
t on | pout salcictiosnier-Ji; mode. fwifesur la teiicHe O pobr cunFlrirer, An dobut. saul 
Id' mc<fd I lister u e^t disposable, mais k mason* qua vous proqmsssraz dans I’a Ventura, 
d'autrfrs so dbbluq unroot. 

Histoire Incanez le Sorrier £Ki et embarquez dans un 'Voyage palpitant avec 

ce mode solo. Ceriaires cartes ne peuvent etre obtefiues qu’eri 
remporta nt des duels en mode Historre 

Arene de oomhat Mode solo tfiil volts pprrret.de vous Mire eh dual centre des sorters 

Contreras par CIA que VduS sveZ rencontres eji mode Histnira 
Crtioz vu-tro pro pro dock pour las duo?s 

BatleZ'Vous en duel el echangez des. cartes aveo d'aotres joueurs via 
le mode Ad-Hoc ou jouez en Igne concedes somclers du rronde eotier 
via le mode Infrastructure. 

Megasin AcMezde nouvelte? cartes grace n 1‘argenl {0) gagm? dans 

le& duels 

Bi bliothequo Consu llaz divers doeumante s u r Ibs porsonnagoa ol I'i ntriguo 

do THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 

MENU STATUT 

Suj I 6c?a:i do la Cartel du rnonda. appuyuz sur -a touche ® pour accede ra-j Menu statul qul 
vuus do: mtra des in forma tie ns sur volte progression. votio lumps do jeu Targarit (O) gagr*6 
et sur lo cliapilro on cours. La Menu otalul eomprend 4gs1sment lea options sulvanles 

Carte de sorcier .Admuez les medailles que vous avez gagnees el prenez 

ccnnsissance de voire litre et de votre dassement actuels. Vous 
remporterez des medailles er> remplhssant certames conditions en 
cours be partie. Le litre et le classemenit dependent des duels du 
mode Infrastructure 

Manuel du sorcier Ce guide regorge d'asluoea et d'informations sur lea rag es. II propose 
■ en outre un glo^sa»ra des tenner el de? explications ■rnneement If-k 
difrerents types d erran 

Rtgloz le volume des oSfa'a ot do sj muaique. 


Preparation deefc. 
Reseau 


Rbglagos con 


COMNIANDES DES DUELS 


U>-^ 

touche ©■ 


Deplacer le curse j- 
Co n firmer 


tnUth-p © 
touche O 
touche © 

touche START 
touche SELECT 
pari flnalogini'H 

l’Ecran de jeu 


RetotJf'/Anmjler 
Archer le Stalut avarice 
Verifier le tecritoire 
Affich^ge faphte dii sEalut 
Menu de jeu 
Archer I‘side 
Fa ire riefiler Is Eexite 


Mai d'invocation 


Mana 
Limite be temp® 

Di comply 
bibiioftequa 
Deoompte main 


Decompte 

ameliere 



Table 

Territoires 


jau 





COMMENT JOKER 

Dans THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS, vous lJqvlv ubuS battrS fen duel contra 
d'autras JoateurS - dart das IA an mods solo - au m^yem da vctra deck do cartes. Dans 
etiaqiie duel, vdtis nt yblra adVersalra' foiie? chacun voire tour p'flilf tefifar fie conquer 
das temtoires. sur la labia e« y p'afant des cartes de crGatura 

LES CARTES DE JEU 

II cxlsto deux types de cartes : 

Cartes de creatures Faites apparaitre une creature faniastique sur Tun des neuf territcires 
de la table. 

Cartes de sorts Utillsez-les pour recounr a des pouvoirs magiques, 

Si vous jousz pour's premiere fois, 'utilised te Deck de depart, dnnt Ih-f. 30 cartes 
presetedipnneee Volts akferont a remporier voe duels Lorequa vous stirt ?2 oijlBnti rf a litres 
cartes, vnus poems/ oreer vos propres decks, grace a la Preparation deck, cdmntR explique 
plus lain dans Oe manud 

OBTENIR DES CARTES DE JEU 

Vous obtiandraz do nouvalles cartes .de juu en remportanl vos duels, excepto uri rraodo 
Entrainement ou fored'una balailte Ad-Hoc, Vous pouvez 6galamsnt las achoter dans te 
Magasln grace a tangent |Q) quo vous auraz gagnb on mode Hlstoira at ArSnu da combat 
ou an tes achangeaht aver; d'autras jousursvia la made Ad-Hoc. 

DUEtS 

La progression de cheque dual so fait salon lea Htapae sulvamtes . 

1. Debut du duel 

Vous tirez cinq cartes du deck pour composer une main. Los cartes restarts reprdsentent 
votre bbliotheque. Au dobul du duel, vous pourrez faire ur, Mulligan" vous avez le droit 
de battre voire jeu et de lirer a nouveau une main de cinq cartes. 



2. Debut du (out 

Au debut de votretour, tfrez line carte de votlra biMfothfeq-uei; Vous gagnerez deux points 
da ’mana’. Le Mana est I'eriergie etheree necessaire pounnvoquerdes creatures etjeler 
dos sorts, 

REMARQUE i une exception a cette r&gle au tout premier tour d'unduel, Is premier 
joueurne tire pas de carle. 

3= Phase Action 1 

JelC2 de$ suns oEj'ou acflvez das creatures d«$ presumes sur la 'table. Vous pouvaz 
stFaCtuor autahl d'a chons tors du calte phase qua le permettortl voa cartes tlvos resseureas 
do mana, 

4, Phase Action 2 

fnvoquez une creature sur un terdtoire eu y p la part une cade de creature. Ure seute 
creature petit ef re invoquee a chaqtie tour Vous pouvez egalement terminer votre tour 
sans invoquer de creature. S? au mosns une creature se Srouve dans la zone d atteque 
de la creature irvoquee, une bataille s'engage automatiquernent. 

S r Ffn du tour 

Votru tour tormina. oust celui de votre adversuirt mul conimuucti. Si yousavuz hurt carles 
sn main ou plus £ cut instant vuus devez vous an ddbarrassar, do suriu a n'en coriservar 
quo sepL 

6., FFn du duel 

La victoireou la delartedans un duel dependent des cri teres suivants 1 

Vos cades de creatures ocoupent cinq dee neuf tem loins* a la fm de? votre tour • Vretaire 

Les cartes de (Mature de voire adversaire occupent cinq des neufterritoires Defaito 
a la fin de son tour: 

II ue vous resle aucune carte a torer dans votre bibliotoi eq ue lorsque Defaite 

vtent votre tour: 

Vous depassez la limite do temps a tools reprises Defaite 

Vou s appu yez su r la touche START el selection nez Abandon E>e f aite 

dans le Menu de jeu . 




V. ' '.*-7 , - -V - , 

MENU DE JEU 

Appuyez su r la touche START pendant votre tour dans un duel pour ouvrir le Menu do |ou 
et acefider aux options suivantes 

Fin du tcur Se s ect»onnez cette option pour terminer votrs tour 

Abandon SSlattionnoz cette option pour EOrmlfter te dual par un forfait. 

Verifier le territdire Deplacez le curseur sur tin territoire poui selection ner la creature 
de fa table que vous souhaitcz adiver. 

Donnees adverssire Eludiez le Ci metiers on les Capacities de vctre adversaire Lea 

donnees que vous pouvez cons u Her variant suivant le mode de jell. 

Vos donru^ea Cansullaz wolf a Sibliolhuque, v&tre Main uu volrs CiiTteElara Si volts 

s&leeticnnez B blioEhSque. vos cartas seront regroup^a-s par ulfmanl, 
pour fadliEer la navigation, 

REMARQUE : un Cimeticre contiertdes cartes de creatures retirees de la table, 
ainsi que des sorts d6ja jetes, 

AFFECHA.GE RAPIDE OU STATUT 

Apmiyez sur les touches / pour modifier la qusnlite d'informations aftidiees 
sur fa teble. 

FEMETRE STATUT AVANc£ 

Placez le cureeur sur une eerie ou sur une creature invoquee et eppuyez sur la louche 
pour ouvnr In lenelre du Stalut a Vance Utilisez-lp pour consul ter le eta tut e| ten onpaoiles 
de cheque carte de jeu, 

ACTIVATION DE CREATURE 

Lorsque volra tern* arrive, avant d'invoquer une creafciru. vous pouvez decider d activerune 
criatura duja present* sur la table. 

Appuyez sur la touche ou selectionnez Verifier territoire dans te menu de jeu pour deplacer 
le curseur sur la tob?e. Selectionnez la creature que vous souhaitez activer et appuyez sur 
la touche pour choisar une action vous pouvez fame pivoter voire creature ou lul ordonner 
d'atta-quer Le cout de mana necessaire es? indique a cote de ebaque action. 




MODE HIST0IRE 


eta mode Histoira m lo fri&te sob feehlral d# THE EYE OF JUDGMENT™ LEGEMDS. 

II propose, une mtrlqde complaxe, Jivlsi&o an une sutie de chapltros, La prupart d'entre 
oux. •sutvent cello Irarne : 

1. Narration. 

Le chapitre en couts «! p?esente aim gue vous suivfez an plus pres le scenario. 

Appuyez sur la touche O et se lectio™ sz Oui pour passer a la Video. 

t, Video 

Da ha ehaquti thepltre, un 6 v 6 nament particular conduit a, un duel. Cos Avurtamanls 
sonl presents sous ’hi forma cka Videos. Appuyoz aur la touche START pendant la ledum 
pour la mdtro en pause ou fa passer 

3. Briefing 

Consu Itez les donnees de voire adversaire et selacSonnez voire deck pour le duel 
Setectmnnez Retrmie pour retoumer a (a Carte du noade sans vous engager dans le duel 


REMARQUE : a is debut de la parts Voire adwares Ins peijl utHiser dee L capaoitee 
d'invoealton'— aptitudes sped s les qua sauls les sorders ennanre peuvent utiliser. 
Une oapsr^B ri'invocation peut ameforer I'attsque o?j reduce le ooti? de rrana das 
crealuree d'un element ddhne 


4. Debut du dud 

Selecttonnez Debut du duel pourvous engager dans un duel contre votre adversaire. 

En mode Histoire fo premier a jouer est predetermine. Le premier duel du mode Hist-dire 
sert ega lenient de didacticieL 

5 , Resultats 

Remporter unduel pourgagnerdes cedes oj de i'argeul (Q) La quantite ri'argent a-mai 
oblenue depend de plusleuta facte urs Ss wnus perdez un duel, vous gegeerez one petite 
quanlits d'argent, mais aucune carte, Si vousdedans* forfeit, vouh rjpgagnez nan 



DUELS SU'CCESSIES 

Dans certains cha pitres, ie premier duel sera imm&Smtemcrit suivi d'un second. Vous fie 
pourre 2 aksrs pas ‘changer de deck, mats en s&ocEonnanl Reserve avant Te debut da second 
duel, il vous sera possible d'echanger des cartes de votre deck avee edios de vetre reserve. 
Una reserve pout content jusqu'a sept cartes, on plus des 30 du deck principal 

Si votrs perdez oe second duel ou que vous absndoonez J a de^a«te sera totals. 

Si vows revenez plus tand sur oe chapitre, vous devrez reprendre ati; premier duel 

ARIzNE DE COMBAT 

Les options suivantes sontdisponibtes. dans le menu Arenede combat; 

DUEL DE SORCIER 

SGIecSormez ce mode pour affronter des adversaifes qee vous avez rencontres en mode 
Histoire. A mesure quevous progresses: en mode Histoare, d'autres scrciers vien.dront 
s'ajouter votre Lste d'adversaires. 

Le temps que vnug. choiaisslez un adverna^re, votre nnmbte tota l de vid^res at de bonus 
saffichere. Comme even le mode Histnira. a I'issue du duel victories, vows ohlsendre* 
de;; cartes, de I'argent et des bonus 

ENTRAiNEMENT 

Le mode Enlramement vows pennelde creerdes duels person na Uses avec des adversaries 
controls parS'lA, Vous pounrez s^lectionner les decks, le niveau de difficulte, la tinmte 
de Semps eS d'autres options tJtilisez oe mods pour vous enframe r ow pour affine? - un 
nouveau deck. 

En mode Entrainement vous ne pouveZ gagnernt argen! ni eerie 

DfDACTfCIEL 

Reprenez le dtdaclir-iel pnesenle a J'ouverture du mode Histoire 




PiR^PARATfON DECK 

Sc-itectjonncz Preparation L-etit sur fa Carts du mdiyJc pour ou pe'aufiiiG'r ves 
proprss Jacks. Cholsiss&z un deck oxt slant ou un emplacement vlda pour aec&iar 
aux options sulvanta's: 

Eideter un deck Eiditez ! e deck seleclionn-e ou ereez-en un nouveau dans 

un emplacement vide. 

Deplaner |e deck Dr piece? le deck seleclnnne Vers un autre emplacement. 

Effacer is deck Supprimez So deck s£leclfonn£. La suppression d'urr deck n'sivlrafiwi 

pas la suppression des cartes de voire bsblioth^que, juste CO Ik’ 
du deck. 

Renonhmer Je dock Changez le more du deck sele-csiorine 

GOITER UN DECK 

Loreque vous editez un deck, n'crubliez pas qu'il doit comp-tor exactemenl 30 cartes pour 
Stre accept dans on duel. 

Chaque carte ne pent figurer que dans un seu! deck. Si vous possedez deux exemplaires 
tfime m6me carte, vous pouvez generate ment les gander dans le mSme deck ou les repartir 
dans deux. Certaines cartes sent sFfectees par une limite de jeu qtii vous snterdit de placer 
plusieurs exemplaires dans un rnerme deck. 

lOITER UNE RESERVE 

En p*us dea 30 cartes du dock, vous pouvez vous constiluer une reserve do sept cartes 
diffGrantas suppIGmentairas. Voyez la reserve comma "a banc des rampla^ants. 




Constituez voire deck en selectionnant des cartes que vcus pbinrez fa ire passer du deck 
a la reserve grace aux commandes suivantes 

f, ■+ Deplacer le curses 

touchs © Lists des cartes 


touche © 


Retour 


touche 0 Afficher le Stalut avance 

touche © ParamStres d'afllchage des cartes 

(lists des cartes ouverle) 


touche m 
touche EB 
touche START 
touche SELECT 
pad analogique 


Supprimer ime carte du deck 
Prendre qu placer une carte 
Changer l ordre de* cartes du decJ; 
Afficher l aidts 
Fairs dleJiler le tsxle 


ROSEAU 

S4lecttonnaz Roseau sur la Carle do rnoside pouracc&dar auKoplfcHns sulvantas 

Ad-Hoc Comrmunsquez avec des systemes PSP™ proches pour lancer 

□n due! el ^changer des carles gr^ce au mode Ad-Hoc. 



tnfestructure Connocter-vous k un risaau pour affronter d'aufres joueu?s 

£ [ravers la niancfo, r&ehanqa U« cartes iVaat pas dTspd'hibla' items 
la mod a Infrastructure, mais vous pourro^ an obtenir an remportanl 
was ducts. 

Historinue des dmels Conti’Snt vote progression dans les modes Ad Hoc el Infrastructure 

race a un maximum de 30 ioueurs. Les ad versa ires qiievous avez 
affrcntes dans Se mode Ad-Hoe sent identfies par Is ur norm. Ceux 
du mods Infrastructure sont identifies pert leu r ID en ligne, m§me 
sj vous les avez rencon'res en mode Ad-Hoc 

JOUER EN MODE AD-HOC 

Avarif do lancer fe mode Ad-Hoc, alfutnez la Joncticn WLAN de votre systems PSP™. 

Ne r^tergnezpas avantla fin de la carte. Les joueurs doivent se Irouver dans ufi rayon 
de dix metres, sans aucun obstacle sntre les systemes PSP™. Pour jouer via fe mode 
Ad-Hoc, au meins un des adversaries dcit possederun systems PSP™ ainsi qu'un 
exemplafre de THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. 

En mode Ad Hoc, vous pouvez vous battre cu ectiauger des cartes dans un salon cnee par 
vos soinsou; par on autre joueur. L'envirannement du mode Ad Hoc comprend hurt elagss. 
chacun composes de 16 salons 

Sdtectohricz un pour accSdar «u menu du mode Ad-Hoc, puls phoisissaz I'una due 
options sulvanlas: 

Recherche de salon S61ectsonnez un des salons de votre etage. Selectionsez un salon 

vide pour en creer un nouveau. 

Greer salon de due: Creez un salon de due‘ ei attendez que des joueurs vous rejosgnent 

Cnitr salon d'6change Creez un salon d'&change t-t atiaridez qu'un joueur vous r-sjoigns 
Preparation d eck Editez voire deck pou r le procha indue I. 


DUELS DU MODE AD-HOC 

Les combats dans un salon de duel du mode Ad-Hoc se dfinoulent a'insi 

1. Creeztrejoignez un salon 

Le joueur tfCil crflB un Salem definil egaSsmen? les ragtes du duel l.'a-rfven?al-re rejoin! Ir ftafnn 
puis lea deux adversaries spp-j?en| sur Is touche O. avan' de choisit tour deck 

2„ S^latElormez voire deck 

Chaque toueur selectionne le deck qu' I uHlisera on duel Les decks cui me rescectentpas 
les regies du duel no seront pas aFfichds. Le duel ddbule torsque les deux, joueurs ont cboisi 
lour deck et s£lectiDn'n6 Ctmnmencer duel 

3, Due l 

Lr duel x engage et suit les regie f. inslauress par le oreateur du salon, Ouel que soit 
|e resullat du duel, VoUs ne gagrereZ pas ri'argent (O). 

^CHANGES DU MODE AD-HOC 

L^ctianga da cartes dans le mods Ad-Hoc suit las Stapes sulvantas 

1, Scleetlonncz Jes cartes 

Selectionnez Change r cnrte pour dhoisir cel’e que vous souhaitez echsnger Vous ne pouvez 
ecbamger qu'iine setile carte contra ime autre. Lorsque I'autre joueura choisi la sienne, 
une op-ton vous penmet de consumer ses caracteristiques 

Lee cartes suivanles ne peuvent #trtj echangees : 

Les cartes deja prdsenS.es dans un deck 

Les cartes uUra-rares 

Les cartes supplennenlaires acheless rians ten oontsnu leiechsrgesble 

2. Echangez dcs cartes 

Lorsque chacun des deux joueurs selectionne £cbai>ger les deux cartes selectionnies 
eba regent de main 





JOUER EN MODE INFRASTRUCTURE 

Of? mode vouft peimatlra d'alt&titeT des Jotteurs du mends eni r er Le ‘Classen-enl steflSSRiS 
Rowan l vos i-RsuftBlH atdes HlraR spe6laux peuvsnl tfo allrihnes a iTURUre qu* vmls 
acdumuie* tes victories. 

Vous devaj cffepoafer d’un dbifipla PlaySlalfoneN'atwor^ pdur utiliser fo ivirfda Infrastructure 

Comme tndiqus auparamrf dans Demanuet, une connexion reseau airtsi qu'un point 
•d'acces snns-lil (WLAN) sont egaSementnecessajres. Pour plus de details, veuillez vous 
refers ran Manuel d'insfructionsdu systems PSP™ 

Une Ibis h mods IrfraRtruciure active, fee Conditions d'utilisntlon s'afTichenl Vous devez 
lire et AcCepIgf |ee Sermes pour joUer k THE EVE Or JUDGMENT™ LEGENDS via la mode 
Infra structure, 

MENU DU MODE INFRASTRUCTURE 

Les a imbrices s'affiehent a tfroiledu menu du rood a Infrastructure. Vous pouvez cholslr un 
formal do duel dans la lisle a gauche : 

Duel simple Le vainqueur du duel est declare a pres une parBe. G'est une pa die 

de pieme. papier, cisessuxqui determine celui qui attaqueen premier. 

Duel fin trois manctves Le premier a n»m ports rlrois manches enl. dee’ere vaihquaur 

Cast une part^e rfe p>erra. papier, ciseau* qui determine Celxli 
qui comme nre cheque manche, SelecTcnnez Reserve enlre 
lee duels pour echsnger des Cades de votre deck ever oe|?es 
de votre reserve, 

REMARQUE ; vous pourrez dgalsinent partlcipar k dot 'Toumois en ligne' - vous 
y accudi*r«z dans fos Duals we iru>s manchas. Pour entrar dans un tounioi, vous devez 
rtiporihiJru a certains crlliras sputifses par lescrbatauradu foumoi. 
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MENU DU DUEL 

Re'dierche'd'ur* fldversalTe Seteclronnez un adv&rearre poi.r le duel grace b'ijk neg'es 

insfaurees. Las advereaires sontchoisiy automatiquernent, 
stitwant leiirclassenent et d'autres fetteure. Urns fois 
I'advereaire Irouve, lejeu debuts comme tin duel AD' Hcc. 
a cetts exception que des carles de recompense seront 
atfribuees a !a Fin du duel 

ClassempnC Utili^-h pour cunnaltre voire placement el vptre position 

Preparation dock £d<tez on deck pout 1 e duel 

TITRE& ET CLASS EM ENTS 

C'e&t eri accumulant les victoires en mode Infrastructure que les joeeurs p-euvent obfenrr 
des Hires et graripe? au classemenL Les litres sent attributes soivant le nombre de victoircs 
et de defai’es. I Is n r affi&ctert pas !e classement. Cftacue victoire dans uji duel fait grimier 
le foueur au classetnent cheque details 5e faitdescendre 



MAGASIN 

Util is ez S'argent (O) gagne au cours do jou pouracheler de nouvelles cares dans 
le Magassn. Amesere qje voos progressez dans le inode Histo-ire, wous debloquez 
de ribLveRes cartes, qee vous pouvez acbeterdans le Magasin. 


COMMANDES DU MAGASIN 


1 4 

touche © 
touche © 
touche Q 
touche II O 
touche SELECT 
pad analogique 


Deplacer le curseur 

Confirmer 

Retuur 

AJficher le Statut avance 
Affichage par element 
Anchor I aide 
Fa ire dbfiler le texte 







BfBLIOTHtQUE 

aux archives de la BiMolMejuG. A mesura L|ucs vuus pi^raSSaz dans Is rridde 
Klfi-tfiirfl, da nombruLi* document dovlonnent dlsponrblas, 

Des >e debut, voii3 pouvez cons alter un VOFiring interessant Terns des arts ObsCUfk sscres: 
un ouvrage de reference dans lequel voirs teouverez twites tes informations concemant 
ies carles que veils avez obteiiiies. Selectionnez ime carte dans la liste et appuyaz sur 
fa teuche © pour voir ' llusliation, la description et le nombre dlnvoc&fibns de la creature 
Vous ne pouvez pas choisir les cartes qiie vous n'avezpss defcloquees 

PERSONNAGES 

Le SorcFer 41 u 

Ce jeune femme v&tu d'une robe d’un blanc immacute fut £lev6 par le Devin 
Vizak. II eat le heros de ce recit. Urce prophetic dit quo see I le Soreer elu 
saura vainene Scion, le Seigneur biolithe, ctsauver le inonde. 







Re mil i est I ; 
la moitie de 


Romfli 

petite-lillede Sainte Ed in, t'elfo. Infecte parun virus., 
ia^., corps esi devenu fciolithe. Apr^s sa rencontre avec Cyrstin, 
Kerne-pa pesse sy [vest re, elle entre a l'Acadi§mse des arts obscurs et 
sacr£s. pour devenir invocatrice. 



Scion le Seigneur biolithE 

Scion est le magicien ie plus puissant de ITistoire de J'hum a nite. II est 
egalement le pore des biofithes. Scion a declare la guerre a D.'eu el reste 
determine a devenir le seal maitre du monde. 








Sarma 

Sarma est le capitaine de la garde dn palais da Clans Wit. On 'a corriiaTt 
aussi sous la litre da Canaan da Unoa. 



Pare V|o 

Ddyan dij Mdna&t&red'Qkdrad'a air^fugl^ poFlliqua Ltj Ptrc VI&sq cache 
h I AcadAmie des arts obscurs at sacres. 


Pyrosorciero Freedorcia 

Cette sofciere puissanle vil sur las Plaines da F re-ado nia depurs das 
srecfes Ella esl le dernier temoin encore en vie du premier oonFItt qui 
opposa les hio'iPies et Dseu File esl oonnue pour avoir oeuvre avec Vizak 


Romulus et Remus 

Cesjeunes magicians jumeauK sent les co-de?egues da I Academia 
das arts obscure et sacres On- parle de|a da laur immense pouvosr partout 
dans la pays. 


I Starface 

Ftudiant presertant une pfotbnde cicatrice au visage. II approclve Romiii 
et le Sorcier£Su pour leur demandei leuraide. 


Vizafc 

9 Ce davm immortal prnSege Terra Firma depute sa crealion I a re^u 
m une revelation divine 3ui mdlquanl qu'un Sorcier alu elldl veniret sauver 
*i le monde. 





UALIANO 

NOTA: tulla !g 'dSte utilizzala in THE EYE OF JUDGMENT 11 '' LEGENDS sam In versiono 
digstalo La n arm a II carta COmpaflbill can THE EYE OF JUDGMENT 1 ’ 1 par PI a ySta llbr \~-.Ci 
NON Sana coifipalibir con THE EYE OF JUDGMENT 11 ' LEGENDS pa - PSP™ THE EYE 
OF JUDGMENT™ LEGENDS non supports rusotfl mta tefecahnara a dfelfe carlo di gbco 
In versions cartacaa 

MEMORY STICK 

Par salvare impostazionl t? progress] di gloco Inrssrlsci un Memory Stick nalTingrasso 
Memory Stick del s is-terna PSP™ I dali di glaco selvati pessono assera caricaii datlo stesso 
Memory Stick a da qualsias? Memary Stick eonlenonte salvataggi pracedanti di THE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS. Verifies d| disports di suflicienta spazro I bora sal Memory Slick 
prima di corrtlnciara a giacare. 

NOTAj la quantile minima ds spazia libera rtecessaria per saJvare i dali di THE EYE GF 
JUDGMENT™ LEGENDS pud variare in base alia capionza del Memory Stick iftiJizzato. 

SALVATAGGIQ DEI PROGRESSI DI GIOCO 

Quandt) sigioea a THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS i progressi vengono salvati 
automaticamente. Su ciascun Memory Slick pud essere memorizzato un solo file di dati. 

Non rimuovere i! Memory Slick menfre si gioca. 

IMPORTAZIONE DI DAT! DA UNA DEMO 

So. sul Memory Stick sonu pre&enti dati sulvati proven lend da una versions demo 
di THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS, le carte di giocoe il denarc guad agnate 
net corse delta demo verranno manlemjti Anctte il pome dal giocatore e il mazzo iniziate 
vunyono trasferiti dalla versions demo a non possono essere modiflcati 

CONTENUTI AGGIUNTIVI 

Sc hai aoquistaio il pack di contenuii scaricabili e le relative carte aggiunttve da 
PlayStationsStortf, all'awiodi THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS verra visualizzalo 
an msesaggio di ca-nferma susb schermo cSel 1 itolo. 


I tiki II 'Sbflwafe cfca suppcrtSno' la rUnzidhafiti WLAN {Wrtelsis Local Area NoJwOfk, rote 
locate wireless J pafttfaltaridefl comunrcaro con alto sfetasYit PSP™, scarfcare dalt e slfclaro 
allir docatbri foarhite la conriessionu a jm rate locate WLAN. 



modalita ad hoc 

La modalita Ad Hoc & una funzldne WLAN cho consents a duo o piu sistam'i 
Ihdi^sduafl PSP™ di Comurtlcarodlrailantettta Era loro 

CON DIM SION EDI GIOCO 

Alcun titoli software posstedono una funziorialltA di gfoco eondMso, 
t pennette alTutente di condi vidare spH^cifi cho caralleristiehe di gioeo 
con allr| utenti cho non hanno un P£P T "Game meeto Wat loro slstema PSP™ 

modalita infrastrutiura 

La modalita InfrastruMura d una tetizioriafoa WLAN cho consent* a un sisturna 
PSP™ dl eoNegarsi a una rate tram lie on WLAN Access Point (un dispositivo 
utilizzato per tofinettersl a una rote wireless). Por aeeedare alia (onzlonaliti 
dolSa modalita InfresiruiLura sono Inohra nacessarl un contralto con un provider 
internet, un disposilivo da rata (ad asempia urt ruder ADSL wireless), un WLAN 
Access Point a on PC Per Jltericri informazions e par i dettagN relakvi aha 
configurazbna, fare fiferimanio al manuals ds istruzioni del sj stern a PSP™ 


NOTA: THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS supports la modalita Ad Hoc e la modalita 
infrastrutiura. Perulteriori inforrnazbni, consulta la sezione Rate del manual e. 


TASTE D1REZIONAH: MOVIMENTO 

Nd presents manuals f. Jr. 4*. osec . sono usati in rife ri memo ai tasti direzlonali, 
se non divarsamanta specificate. 

USO DELLE SCHERMATE DI MENU 

Pram! f. 4. 4* » per uviderKZiar-:: un'opzlone, utuirsdi prami i) taste Q par eonfenmare. 
Prerni il taste ® pertomara alia echermata precedent a do-! menu. 










-2j' _ ... iv- y££f-.- i 

QPERAZIONI PRELtMINARI 

Lo sche?m&del litola vorra visual izzalo dopo uria bravo sagtiortza iniroduttva. Promere 
ii taste START por oommciaro a ^lacara a THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 

COME COMINCIARE UNA NUOVA PARTITA 

Pa? corolhciara usia mu ova partita, inserted il name del glocatdre l- sdegl ll inazzo di carlw 
fra uno das cinque disponibili £ odhsigliabila chs i mjovi cioc&tori ssleziofliria Maz?o inizialo: 

NOTAj una volte confemnalo, il home g to eaters non puo esse re pih madifteato. 

COME CONTINUARE UNA PARTITA SALVATA 

Se sol Memory Stick inserite vi sono dei dati salvati si caricberanno autornatioamente 
alTawsodella partita. Sedecrdi ds continuare arm partita salvata in precedenza, quango 
viene visualtzzato fo schermo del titolo dovrai premere il taste START per proeedere 
direttamente alia Map-pa mondo. 

LA MAPPA MONDO 

Sulla Mappa mando tro-verai i luoghi sn cui giocara, oltro a pots* aceadera alle diverse 
modality di gioco. 




Le segue nil rrsodanS digtoco vengeno. yr-suarczzate eut lain slnsstru della schermata 
della Mappa rnendu. Premi f a ^ p*r*a</)ap'ri2la'rB una mficfailte, pot pfrarfl il ta^kr © 
por ss'eziiDharla. A I inizio sari’ disponffaTia ado la modalila SSo'ria. tuttevia riiasi mane 
c!it! I'awentura auanza, Verranno abloocala ancha !o afire motlaREi. 


Sfuria 

Arena rii glow 

Prepara mazzo 
Rete 

Negozio carle 
Colteziona 

MENU STATO 


Veslr i pan™ del migjo Prescelto e parti perun viaggto emozionante 
in motfalhS giocatcre singolo, Afcsine carte japsspro essere dtfertdte 
ijhrcamefite vrncertTd I dnelli in modafifa Stone. 

Uns modalita per gioopton? singofp rjhv tl pennelleHi gccmtrarti non 
I magN che hai gia affncwitato in modern Slona. che in qnealo oaso 
vengonn oontrollaii da! computer 

Crea il Luo roazzo perfeonafizzato di carle da gloeo da ulilizzara 
nef duelli. 

Scontrati a duello e scam&e le carte da gioco con allri gmcaton 
In modalista Ad Hocoppore combatti online con maghi di tutto il mondo 
in modeless Infrastruttura 

Acqutata in trove carte da giocc usando :| dsnaro (qiojguadagnatn 
durante i duelii 

Legqi i diutw&l documenli sui perscnaggi ts sutla sioria di THE EYE 
OF JUDGMENT™ LEGENDS. 


Quarido & visualuzzata la Mappa montlo. premi il taalo W per accede re al menu Statu 
net quale troverai informazioni sui lL>oi prtjgressf. come il tuo (onipodi gioco* jldenaro 
(dro) guadagnalo in un data capitolo delta uteri a. tnoltre, no I menu Slato si trovano 
lc seguusUi opzioni. 

Carta del mage Visuafizza le medaglie vinte, il tite'o e la posizione presente 

Le medaglie vengono oftennte soddisfacendo perticolari condszioni 
di giooo. I titcli e le posizioni vengono aesegnaSi dope aver affrontato 
un duello in modalita Infrastiullura 


Manuals da! rnago QuesSa gukla u plana zeppa dl consul) uti?l & dl fhfbrmaricd 

su?l« fcjgofu. vi h pc lira uti $k)*&a*iodl lernrilnf»la Epla^azbpb 
dor divert lipf di schairtiata; 

Impostazponi audio Regola il volume rlegli effstti a^idio e delta fniteiba, 

COWfANDI DUELLO' 

■+ Spests cursors 

Taste © Conferma 

TseId ® Indittro/Annulla 

Tasto Q Cambio state avsnzato 

Taste fl> Contnolla Campe 

Taste Di' Taste EB Cambio vetoes slate 
Tasto START Menu di gioco 

Tasto SELECT Mostra guida 

pad ana logits Sooiri teste 


LO SCHERMO Dl GIOCO 


M ana 
Tempo llinies 

Numero carte 
oollezione 
Numero carte 
mano 

Numero carte 
dmiteno 



La tavola 
Campi 


Carte di gioco 


Bloom evocazions 


COME GIOCARE 

Ifcafido il tlte niazzo di tarts, in THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS ti put-, baItfiife 
a duello centro alLrt glad ataritra col quejli eontrollatl cfa| tompuftf nolla modality gfocatars 
sintjoto. In ciessun duetto til e I avversario affeltaetela ddle moisse a ltifrio per e'erc'are 
d| conquiatare II territofio delta tavola, 'sifeianrtarido ie carte craaiura sul dtv'srsi tarnpi della 
ravt-la stsssa. 

LE CARTE DA GIOCO 

VI sent due tipi di carta da gioea: 

Carte creature Meai in gleet- It creature fantasticha sii uno dei neve camp-i 
dela tavofa. 

Carte incsnlesimo Quandt le ntilizzi creeno effetti magic* 

Quandt gioch* per le pfirr-a vqlte. ysa il MaSttO rpiziaie gia pronb in cui vi sonp 30 carl*? 
selezmnals appnastamenT© per insegnarti a vinrere i dvelH Dopo aver cilteniitn carle 
eggiurtive puna creare i tuol mgoi per^onali grazb el Prepara rpBjf/TJ. come ^piegalo 
nei pararjrafi successivrl del presente mahuale, 

COME OTTEWERE LE CARTE 

Le nuove carls da -cjiaco vsngono ottenula vlncanda »duulli, sccezson fatta per la rnudalita 
Duello allanamento e pur f-a batiaglia in modality Ad Hot Lu puei ancha acquisiart nel 
Negozio carts usando it denaro (oro) guadagnato iu:lls mortality Stone a Arena d« gitco, 
iria-:tre Is potrai scambiare tan gli sltrj giocatori in mtdaNta Ad Hot. 

DUELLI 

Cia&cuii duello pud aseoru disriso nails seguanli fasi: 

i. Inizit? del duello 

Per iniziare iE duello pesefrerai cinque carte dal tuo mazzt, cost andrai a forma re la taa 
mano. Le carte rimenenti diver.teranna la tea oollezione. AIITnizao d: fin duello, ti viene data 
la possibility di effettuare un "Mulligan T , cioedi rinnescolare le carte del mazzt edi peecare 
una nutva mano. 





2;; InEzla ttirno 

Ainniziodel turno, dovroi pescare una carta dalfa tua ool'ezione. Cosl guadagneral due punti 
‘Mans - . II Mara e I'eneigia eterfta necessaria per evocace creature e Ian dare incarttesimi 

NOTAi alia regala qul sopravi e un’unrca eccezione, c»oe durante il on mo turno di un duello* 
il prime gracatore non pesca aicufiB caria 
X ‘Tf^se d’aiione 

Lancia friraiite-slmi efo attiva ensalure chu si Ifcira n-o gi £ in gioco. In auecta taao publ 
esegulra lutlu lo azioni che Ic risorss delfe tuo carte edol tuo Maria li parmeHono, 

4. 2 a fase d'azionc 

Evoca una creatura su un campo rnettendo in gioco la carta creature. Per ogn> turno 
pub essere evocata una sola creatura. ma puoi auche lenminare il turno &enzs evoca me 
nessuna. Se una o pn'i creature nemiche si Irova no ne?la zona d’attaoco di una creatura 
evocata, la battaglia comincia automaficamente. 

5„ Fpne del turn? 

Quandc turmmu il tuo turno comlfida quclfo dal Luo avvor^rio. Su a Ljuosto punlo udla 
tua manovi sono piu ds olio cai-te, h dov«ai scartars fincliu non la n« rimarra nno sob setts 


6. Fine del duello 

Di seguito le ragole che determinano la vittona □ la scontitta in un duello: 

Lr lua carta creatura occupy cinque campi alia fine dal luo turno- Win 

La carta creatura del tuo awersario occupa cinque campi alia fine del sao turno: Lose 
Se. quando dovrestl pescare una carta, non ba? piu cade nella collezione: Lose 

Suped il tempo limits del tuo lurno per Ire voile Lose 

Premi il taslo START e selezioni Resa dal Menu di gioco. Lose 

IL MENU DI GIOCO 


In un duello, sepnemi i taste START durante il ?uo turno aprirai il Menu di g*oco e awai 
accesso alle seguenti opziom: 

Tormina turno $e?e?cna quesla npzione per term Inara I tuo turno, 

Resa Seleziona quests opziorce per terminare il duello a tavoliro. 


Centro!la tamper 
Dati awersano 
I tenrdsti 


Spesta il cursore su un uaETipo per aeUzionara una ereatura 
'sulfa tavols u allfrarte, 

Control’? il Cimtero del tuo awersano o le see Ability. I dali 
v&uaFizzati polrebbeTO vsriare a ssccnda del ? a modalil? di g.x>co. 


Control"? I? 1 u r Colfezsons. a tua Manpo il tun Cftnltera Sf 
scroll Collepfipne, 'r Iljr carte #H 0 O'H& raggruppste a seconds 
dsll'a^mento, in mndoda oohaultarla piL’i fadFrnente 


NQTA; il Clmitefti cantians iutte In carle cnsaluira the soimj State Hmos-se datfa taverfa 
egti mcantesiml ct>e sono gin s!a!i lanciati, 


VISU A L122AZI ONE VELOCE STATO 

Prerni i! taste B31 e- il taste: lil per rnodificare la quantita di irffonmazroni visualizzate 
sulla tavola. 


FINESTRA STATO AVANZATO 

Fdslzione II tjUrsare sn urvi paita da gioto a sulla eppaturd fvoc»IA pol prerni 'I taste ® 
per sprire la finestra Stain avanzato, the pnlral usare per nontrolfare In g-tato © I© abillli 
d| ciascuna cada ds gioon. 

ATTIVAZlOfcfE CREATOR A 

Quar>do comlncla il tuo turno, prima di avocara una crealura puui scagHar© di attlvama 
uh'alsra the gia si trova in yioco 

Prerni i! taste ® cppuire seleztena Contrails campodaf Menu tli gioco per spostare i! cursors 
sti la tavola. Seleziona la creatura che deside ri attivare. poi prerni il testo # per seegliere 
un'azrone: puoi ruotare la tua croalufa oppure dargli ord^ne di attaccare. II costo Mana 
necessarra e visualizzato di fiance a cgni azione. 


MODALITA storia 

In THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS la irradalila Storia e la principals modalita per 
giocatere singolo. La trama della stoda e piuttosto aompJessa ed e divisa in diversi capitoli. 
la maggior parte dei quali si svotge ssguendo la sequenza tjui di seguito: 




NaiTaErOilB della Slorla 

II capitolo viene m&odotto per agglcmani sugli accadimcnH. Premi il caste ® e. selczlona 
Si p*T vlsualizzare It fififiato storfa. 

2r FFfmcito storfa 

In cisscun capitolo si verifies on parhcclare sccadimenlo che pedlars a un dueIBn: taM event! 
wantjonn mnstraii sotto 'o™ rl= fj'msif siwia. Premi il issCn START durante la rlproduzBtiH 
del video per meSSeTic in psuea o setts do; 

3. Presentations 

Control'll i dati riguardanti il tubawersariOF, quiridi sefaziona un rmazzo da usare net duoTo. 
Setezlona Ritirata pertornare alia Mappa mondosenza affronfare iS duello, 

NOTA’ nel corse del groco il tuo swersano potrebbe decideredi usnre le sue "Abilits 
evocatore”, ctee spec?ah sbilita che poseeggono sole i mag hi nemici e che possono fare 
aumentares PF opptire ridinre il cost? Mafia de-le creature di un perticolare efemento. 

4. Enizia duello 

Saksziona Iriszja duello percomlricEaraa combattere contro I tuo awarsarlo, In medal'll^ 
Sloria vFenagte pneslabilrto quale giocalora agir£ per pnmo. II prime duello in snodalita Sluria 
b ancha un tutorial. 

5. REsuttati 

Aggsudicali un duello perettenere nuove carte e denaro (ono). L'ammontaredel denaro 
ottenuto dipende da diversi Fatten: se perdi un duelio guadagnerar coiminqiie del denaro. 
anefce se in quantise estremannervte ndofla. e non vinceral alcuna carta; mentre se Ei arrendi 
e Fai vincere a tavolmo I teo avversario, non vmcerai denaro e nemmeno le carte 

DUELLI SUCCESS EVI 

In afeuni capitdi. il primo duello vena irnmoriistamenle eegu&to da un seconrlo In tali 
rasi f| ma/zo non polra e$si?ra modifirato; tuttevia S'Rlezionanrfo Mazza di support? prime 
rteli'nizio del secendo duello e poseibUe cembiere le carte riel mezzo con a kune detle carte 
nel Mezzo di supporter, che puo ertntenerne un massimo ri* seiie, indtpendenti da'le 30 
del reazzo principle 

Se perdi anche il seconder duello o ii ritiri nuovaniente, vercai sconfitto. Se il capitolo venra 
seUezE-onato in seguite, questo ricewn incera dal prirrso duello. 



ARENA DI GIOCO 

Lo S'GOQGi'n:i epz-oni seno diapanibili hat menu Arana di giocu: 

DUELLO MAGO 

Sateziona qncsla mcxlalita per batta-ti centre cjli awafssri the Hal gl^ ficenfitto In moda'iti 
Storia, Mari marie cho avarizi in modatila Storia, verrannb aggruntl maghT supple montari. 

Mentre scegli un awersario vorra visual izzato il rumenototaledi viaodc edi bonus ehe 
li sci aggifidicato, Coma in modalita Storia. alia fine di un duello vinto eorreegurai nudve 
carte, dertaroe bonus. 

DUELLO ALLENAMENTO 

La modalita Duello allonanicnto ti pemnettedi creare duelli persohalizzati con awersari 
contnollati dar computer, selezionando i niazzi ii livellodi dffficolta, ii tempo Rmite e altre 
opzioni. Usa quests modality pe? r allenarti ai dueillo pe^ mettere a punto un nuovo mazzo. 

in modalita Duello aitenamento non po-tra ottenece carte o dena^o 

TUTORIAL 

Rigsoca il duello tutorial presents to afl'inizio della modalita Storia 

PREPARA MAZZO 

Scegli Propara mazzo daifa Mappa irrondo per create o mettere a punto i tuoi mazzi di carte 
Seleziona un mazzo e sis tents o unoslot vuoto per a were accesso a lie opzioni sequent! 

Modifies un mazzo Modifies \‘ mazzo selezionato o creane uno nuovo in ono slot vuoio 

Spoeta mazzo Gambia la posizbn&daf mazzo selazlonato, 

AnmjJIa mazzo Elimina i! mazzo seleiionato. Seelirnini un mazzo, 

le carte rimajranno nella tua coHeziore. 

Modifies nome mazzo Gambia il nome del mazzo sefezkjnato 



COME MODIFICARE UN MAZZO 

QiJando mncjEflehl pn mbzza. Tlcondn Che dew cnnlem** esaftamente 30 <if*rta per po'er 
essere iiflllztafo in un duello. 

Oil'll carta pua assera tenuta in u?i -solo rnazzo Sc posaiwli dufe copse dafla stessa carta, 
stfilatitehta petal tenerle ua Irani be nolle stesso rrfazzo oppura pblranno esseta usaSo so 
due mazzi dlvarsi. Alcana carte hanno un Ilmira dr copie, Che non parmatte d| us'are duo volte 
la stessa carta neUo stesso irwzo. 


COME MODIFICARE UN MAZZO D1 SUPPORT© 

OTre al'e 30 del rnazzu, potrai us Eire un mezzo di supporto che contiene sette carte 
alternative: pensa si mazzo di supporto come a : la panchina dove tenere i giccateri di nserv'a. 

SC H ERM ATA MOD I RCA MAZZO 


» 


/ gwnF®rrf'T® 

m 


N 



Prepara i tuo mazzose ezicmando le carte da scamteare tra il mezzo principal 
e que^lo di supports Usa i comandi seguenti: 

t, 4, 4- ■+ Sposta cursore 

Taste & Elenca carte 

Taste <& I ndietno 

Taste © Ca mbte state a vanzalo 

Taste <& (can Elenea Ftnpostazionl viauatizzaziosia carte 
carle aperta) 






TasEo MM Rirmicvi carta da mazzo 

Tasto KB prenrii/sisWro'a carts 

Taste START Gambia -ordine carte rnazzo 

Tasto SELECT Mbstra guida 

Pad analogies* Scorn testo 

RETE 

Sefezsona Retedalla Mappa mondo per a coed ere alle opzbni seguenti 

Ad Hoc Comunfca direttamente, con i cistern i PSP ri nede vidua nze per 

afFrontare d'uerii e scambiare So carte con g?i altri g?ocaton c*ie 
utifizzano !a mod a Ids Ad Hoc 

infrficDrultiJra Connect! a Una rete per rg-mbetters cotitro BlSri gidcatori nel restn 

ffsl rronrfo In queele mnrtshta non pud scamblare ~r- carte, ma puni 
otteheme dells nuevs hettenrioli a duello In mod elite thfaSelnlUiJra 

Sioria duello Conti'ene i tuoi record sia per i due-li in modality Ad Hoc che per 

quelli in mcdalita fnfrastruUura a un massimodi 30 giocatori. 

G!i awersari com oui d si soontra in modal i&a Ad Hoc vengono 
segnalati con il norne del giocatore, mentre quelSi affrontati in mod a 11 la 
Infrastruvlura vengono edentincati con il loro ID online. anche se sono 
gia slad sfidati in mcdalita Ad Hoc. 

COME GIOCARE I H MQDAOTA AO HOC 

Prims di gsocaru in modaliti Ad Hoc actus id i P'interrullcHrft WLAN del cistern a P3P Ty 
e non spftgritjib Firichb non hai terminate digioears I giocatori devorso tnovard enlro un 
raytjio di died metri cjSi uni dsgiii altri (a ta un sisfama PSP™ v I’a lira non ci duvorio fcSstrha 
Dstscoli die possano Iplraldara ia comunleaziona. Per gift care in inudaHti Ad Hut atmano 
Lino dei tLui awersari deua utilizzare una copia diTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 

In modalita Ad Hoc ci si pud scontra re a duello o si possono scambiare le carte in urta 
stanza che crei ta o die viene stituita da un altro giocatore. In mcdalita Ad Hoc vi sono 
otto piani, dascuno dei guali oontiene 16 stanze. 


SoSezfona il piano da cul accedero al menu datta modality Ad Ntorsj qmndi scogti 
tru !>.j soguonii opzioni 


Csrca stanza 


Setezrona una stanza da* piano in cui ti Srovi. Scegb vuota par 
crearne una nUbYa. 


Craa stanza dm?Ho Crus ims stanza duel?n a aspe1!a ohe gli g!tpgiocaion ti ra^ggiungano 

Crea slanza scambio Cm a una stanza in cui scambiaro lm cade a aapalta cha g!l attri 

gloealorl in r^gglurtgano. 


Prepara mazzo fvfodifica il two mazzo per usarlo in uno dei prossimi cluelli. 

DUELLI IN MODALITA AD HOC 

S«?gq«?ntfo le istnjzioni qu sollo potrai Jmtterli in Una Rlar*za duello In modalita Ari Hoc: 


1. Crea starcua'accedi a una Stanza esi sterile 

II giocatore che area la stanza del duello ne dcfin see anche le regelo L'awersario 
accede alia stanza, enftamb i giocator premonoil taslo dopodiche sceigono I mazzo 
che usetanno. 


2 . Seleziona mezzo 

Ciascqn giocsalnre Rsleziona urv iphzzo da usare in batlsglia I mazzi che non rispellano 
le rego’e a pectficshe del duello non verranno visualizzati II rfufillo h<? inizioquando 'I mazzo 
ril entrambi sponsion h pronto eri essi setezinnano Inizie duello. 

3. Duello 

II duello ha inizio. segui le regoledecisedal giocatore che I'ha creaSo, Indipendentemente 
dal risultato alia fine dei duello non viene vinto dei denato {oro). 

SCAM BIO CARTE IK MO DALE! A AD HOC 

Per scambiare le proprie cade oon gfi altn giocatori sn una stanza scambio, segui e istruzroni 
qui solto: 

1 , Seleziona le qarte 

Soegli Gambia carta parselezionara una carta da scarnbiare. Le carlo possono a&sare 
scambiata sulo una a una Cjuando i'awersarb seleziorta la carta die d*sidara ecambiam, 
aara disponibila urr'opziona cha L permelia di wisualizzare i daltagli della carta offorta. 




Lu sequentt carta non pcssono- assera scambiate: 


Le collegia cbnteriute in un mezzo 
Le carle II Ur* rare 

La carte aggiimtive acquls-tate a 1I'sntamo di pack di conte null ccaricah li 
2 , Scnmbia le carte 

Quardo ogni giocaSo^e seleziona Scambio. le due carte sel^zibnate venanrid scambiate. 

cowe GlOCARE m modalitA Infr as tr uttu ra 

Usa quests modskta pen batted! contra altri gocaton di tutto i mando. Le posiziont veogono 
csJcolale cn base ai risultati e ai -itoii special! che posse no essere guadagnsti oontfnuando 
a vincere. 


Pergiocam in modaliSa InfrSstrtUtura dev: ppssedem ?jr account PNy&tationfcNelworH 

Coms g'.i spisgakj nulla prirna partudd manual*, fipma necaesafi una coftnossfone d! io?u 
o un Access Point wiry ess (WLAM) Per maggiori inlbfmazIcMii taro rifafimento ai manuals 
di istnjziani del sfelema PSP™, 

Qiiando la modal i!a Irfrastruttura viere attivata per la prima volta venra visuaiizzato un 
Accoido oon 1'utente. Per giocare a THE EYEOF JUDGMENT™ LEGENDS in modalita 
fnfrastruttiira bssegnera loggers I'accondo e accettame i termini 

MENU MODAUTA 1NFRASTRUTTURA 

Gli annunci vengono vis-ualszzati a desire del menu mortalsta kites Injltu re. Puoi ■scegkere 
il forma to del duello datl elenco a sinistra: 

Dual o s-ingdo ll v I rid tore del duello viens delermlrHto dopo ur^ partita. Giocando 

a tnorra cinese si decide quale giocatora Gomincete per prime. 

Duello a 3 round Vince il prime giocatore dhe batters I'altno in due pnrt-te su tre. 

G^ocando a mama cinese si decide quale giocatore conirncera 
per prime. Seleziona Mazzo di supports tra un duello e I'altro per 
cambiare le carte del tuo mazzo con quelle del mazzo di supports. 

NOTA; polrebhero essere organ-zzati anche dei " leones online 1 ' specie li, a cui si pote avere 
acosaso da Duello h 3 round Per pertecipere a un (ornen. i| luo mezzo deve soddisfare 
partloolan orileri. denisi dagli organizzaton del tornec 



MENU DUELLO 


Cerca in awersarib 

Sebzforiia un awersarib con cui batterfe seguendo detloregole 
specificfie. G"i Iwers-dri veiigono soefii aiitomaticamente in base 
alb loro posfziore e ad alfri fottaii, ScelSo Tawersaro il gi'oco 
precede cone in mod a liter Ad Hoc. eccetto efie le carte vengono 
assegnate alia fine del duello. 

Classifies 

Usa la Classifies par controllers la tea positions 

Pr'ftpara rrlSZZO 

THOU E POSfZIONI 

Modi flea un rmazzoda utillzzara durante il duello. 

! giocatori ncevono "Jtc-li e migliorano la loro posizkme vincendo i deelli in mcdalita 

Infra struttura 1 tifoH vengono assegrcati in base al numero delle viltorie e delb sconfitte 
e non vanno a modifies re 'a classifies; al contrario se un giocatore vines un duello, 
la sua posizicne migiicfa, rrrentre se lo perde quesla pegcioiro. 

NEGOZIO CARTE 


Spendi il denaro {oroj virvto durante le partite- r,el K'egozio eafte pe? acquistare nuove carte. 

Man mane che si avanza in modalita Storia sarannodfsponibili nuove carte, etie potranno 
essere acquistate nel Negozio carte. 

CGMANDI NEGOZIO CARTE 

t4 

Sposta cursore 

Taste © 

Conferma 

Taste ® 

1 ndietro 

Taste O 

Cambio state avanzalo 

Taste MM‘ Tasto n 

Visealizza per elemenio 

Taste SELECT 

Mostra gyida 

pad analogico 

Soorri teste 





COLLEZIONE 

Actads agli archivj plti antfehl riMa Cdlozionts Mo'ti dbeumerttf djvesiteraimo <Ji$ponibi!l 
man (Viaito th* si avanza in modalUS feterla 

Un l?bro molto intereesaiite, disponiblle SlndafT nizio, e il Tomo della Sacra Qacudta, 
un iTrportanle rtferiTnenio che contiene la Fnformaziohf su !nlte la carta aha hai o-ttenlrto. 
Sa'azEons tina carta daTelenco a prem* iUaslo © par visualzzare la inuetrszionl. 

Id descnzsone a el nnmenodi voile che qnella psrtioolare cneatura e siata evocata. 

La carte che a rears non sono state ctle-n.ute non possono essere selezionsta. 

PERSONAGGI 



II mage Prcscelto 

Quests grovane uomo cha indossa una tunica bianca come la neve venae 
cresciutodnl Veggente VizekeJ a I'aroe de’la nostra stora. Una profezia 
assensce che soto 13 mago Prescelto potra sconfiggene Lord -Soon 
a i Biol He per po« salvare il mordo 



Romili 

) j Romifi e te pronipote rtelte doswia-etfo Sants Edin, Un virus ha (rasfonnslo 
J mats del suocorpn in Biolile, Dope I'lncOnlro oon Cyretin to Papeete rfelte 
i Mazionedef Legno viene ammessa all Aocademia della Sacra Ggcuril^, dove 
-7j, le varra insagnatn a rirventane ij n'eVocatrice. 



Lord Scion e i Biolire 

Sc.on e 1 1 mago pin potent ri«»?|a Gloria dell'umanita ed e ancho i| creators 
dai Biolita Scion hfi dichiara.to guere all'Esaere Supremo ed e determinate a 
diventare I nnico aovrano deli mondo. 




Sarma 

Ssrnra e il capifcmo delle guardie'di palazzo di Clare Wit ed 6 anche 
conoscJLrto come Guardians di T ooa 


Padre Vlo 

Al piij alto live to dei nonaci del Vlor astern Okimada. e an she un rifiigiato 
politico. AI iriorn-errfo Padre Vlo si sts nasccmtfendo rieilAocadernia de 5 la 
Sacra Oscurila. 



c?; Strega del Fusco Freedtonia 

1 Quests pole^tissina slrega e viftaiila sulla PiarUra F?eedania sin dei tempi 
M P'M erticlii £ I'ultma teslimnne vivenle del conflitto udgihartolf^ i Biolih? 
e I'Essere Sunremo &| |n?rcsa sia a Heats di Vizak 


Romulus e Remus 

1 Questi gtovarei feateJIi Gomel li sons due maghi e pres iedono la 
3 rappresentanza degli studenti delt'A'ccadermia della Sacra Oscurita. 
La notizia delle loro incredibili ability e g^a anwata ovunque. 


i Scarface 

Students con una profonda cicatrice sul viso che si avviclna a Romili 
e al mayo Preacelto jmplorartdoN di ai-jUirlo. 


Vizak 

Questo veggente immortals veglia sulla terra Ferros sin da-la sua creazione. 
Ha ncevuto una rwetozsone drvtoa: un imago Prescelto sarebbe giunta a I seo 
cos petto e avrebbe salvato il mondo. 



D1UTSCH 

MINWE1S: m alliMi In EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS varwohdotenSpFsIkFarteu hande'!. 
as slch urn dligltala tyaretohan. GficJrucktcj Spielkaftan, die mil THE EYE OF JUDGMENT™ 
fDr das PlaySialiorY&S-Sysiam kompatibalsiml, slnd NICHT mil THE EYE OF 
JUG CEMENT™ LEGENDS fur PSP™ kompatlbal THE EYE GF -JUDGMENT™ 

LEGENDS unLerstutzt wedar did Varwandurg alnar Karhera noeli den Gebraiich 
von gedruckten Spiel kaftan. 

MEMORY STICK™ 

Slacks zum Spelchern dsin&r SplalaFnElallufigari und dairies Spielforischrilis aEnen 
Memory Stick™ in dan Memory Stick-Slackplat?. das PSP™-Syslams. Gespeicherto 
Spieldatan iasseti sit:h von diesem Oder alnem baliabigan andaran Memory Slick™ 
mrtzuvorgaspaicfiarlen ..THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS'-Spascherdaten ladais, 
Vergewissere dlch vor Splelbaginn, dasa auarelehend fraier Spelclwplat: auf dam Mammy 
Slick™ vQchanden 1st, 

HINWE1S: Wie vie! freier Speicherpiatz ztiirs Speictiem von ..THE EYE OF JUDGMENT™ 
LEGENDS"-Da ten mindestens ben-otigt wird. hongt von de* Kapazital des eifigesteckten- 
Memofy Stick™ ab. 

SPEICHERN DES SPIELFORTSCHRmS 

Der SpFelfortschritt wird wahrend des SpFelensvcn THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 
outomatisch gespci chert. Auf jedem Memory Slick™ kann nur eine Speicherdalei angelegl 
werden. Bitte entfeme den Memory Stick™ wahrend des Spiolens nicht 

DATEN AUS EINER DEMO IMPORTfEREN 

Bafirdan slch auf dam Memory Stick™ derails Speichardalan a mar Demovarsion 
van THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS, blaiban d;a in dor Damowersion erspialfan 
Galdbatraga and Spielkarten arhalten, Dar Splalamama and dar Ansgangastapal warden 
ebcnfalls ausder Demoversion Cibertragati und konnan nicht varandart cardan. 

zusAtzliche spieunhalte 

Hast da im PlaySlalmnf-Sta/u durchdan Kaufzus&lzlfcher harunlarladbarar Inhalte 
naua Spialkartan erwoFban, efscheint cine Ba&Ealigungsnachriflhl aaf damTitalb Id, 
wenn THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS das nachsle Mai gnslarte! wind 




W[RELESS-(WLAN]'FU NKTIGNEN 

Mit SttfWafii-TIfeln. wdlchfe dia Wirela£s-{WLAN)-Fui'rkl/bh uhiatetDtzan, kbniion Sic Offer 
aln* VefbinrtJliiri^f ?.u aFn^m JWffelo'sfcLocal Ah:a Notwork {WLAN}" iwit andlifan PSP™- 
Systemor* kafiiit-uhliiGrori. tiateni horunlGrlacJim olid gegen ahders Spieler antralei* 



AD HOC MODE 

Dor Ad-Hoc-Modus ist eind Wirei€iss-(WL AN)-Fuisktr-an, uberdia zwai ode? 
rnohr IrdivlduaSla PSP™-Systemni direkt milolnander komnnuriiziaren feornen 

GAME SHARING 

Elnlge Software-TItel verfOgeri Qbar iDarrte^Sharlng-ForiktJonan, roll da-nan Hrlfti 
dor Banuizar apezifi sthti Splairunktldnen mil anderari Banutzarn [eFIan karin 
dia kairi PSP™ Gama in ihr PSP™-System airsgalegt haben 

INFRASTRUKTUR-MODUS 

Dor InfrasImklur-MotJiJS ist airtci Wirsle&i-fWLANVFuriktlori, mil dtr sich 
aim, PSP™-Syatatn libat ainen Wirelasa-(WLAN)-Accoas-Point fain Geritzur 
Verbindung zu ainem kaboltoseri Metz'.verk) mit einem Maizwerfc verbtndan 
lassi. Uni aof die Futvklbnen das Infraatruktiir-ModLis zugraifan zu kennerr, 
yrivd weitera Dingo notv/endig Ein Abonnernantainas. Iritcmet-Servcea- 
Provttlors, a n Mafzwerkgarat (z 3. ein Wifaless-ADSL-Routor). ein Wirejees- 
(WLANy-Access-Point end ein PC. Weilara Infarmationan urd Einzalhslten zutri 
EinricMan -das Goralas Fi nden Sio im Benulzerbandbuch Fhres PSP ™-Systa ms 


HINWEiS: THE EVE OF JUDGMENT™ LEGENDS unterstutzt den Ad-hoc-Modus und 
den Infrastrrjkfcjr-Modus. Eiozell\oiteo dazu findest du in dfeser Anleitong unter Netzwerk 

RICHTUNGSTASTEM - BEWEGUNG 

Falls niohl ausdriieklieh armors angegaban, stahan die Bezaichnungan f | ^,4 
usw. in dieserAnialturg Fur d ia R cbturjgdar Rjchtungstastero 

VERWENOUNjG D£R MENOANZEIGEN 

Drucke dia Riebturigfitaelan f, Jr, ^ odar “*■ urn eine Option zu markiaran, 

ond anschlielland zur Bastatigong die ©-Taste. Burch Druckan dor ®-Tas!a gel angst 

if Li zuruck zur letztan Menuanzeiga 









VGR SPEELBEGTNN 

Nach feTriSr kurzen QfnfBhr&rtlliaPi HlrfMSe'qu'enS wil'd das..Tlfelhild angozaseft. 
tifrfletas d|* START-Taato; 1 tirn THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS Zu spieler, 

EIN NEUES SPIEL BEGINNEN 

G : b oirwfn Sp?6lcmanii:r- oisi urSi wlfife ah&chfiaftehd elnefl S tapol Splelkaiien aus dun 
rQ’nfvorfD^baren" Stapdn au%. urn das Spiel zj beginrmn Neuan Spisfem wird empfohlan, 
den AnfangerslapaE aiiszuwShltMi 

HINWE 1 S. Dor Spielemame feann nicht mehr geahdert warden, sobald er eianrral 
besfatigt wurde. 

EIN GESPEICHERTES SPIEL FQRTSETZEN 

Sind bereitegespeicherto Daien aufdem verwerdeten Memory Slick 75 " vcrhatiderr. werden 
diese Oaten beim Start aulomatisch ge’aderi Wenn du mil eircem gespeieherfen Spiel 
Ebrtfahnen mechtest, dry eke die START-Tastc. wenn das Utelbilij angezeigt wird, urridirekt 
zur WeStka rte zu ge'angen. 


DIE WELTKARTE 

Aut dar Wellkarte wird doine gaganwirlrga Position angezeigt und dc Zugarig 
zu dan ve/Mhiedenen Splelmodi emroglicM:, 









•. 11 pi . |( ip ^ „ p i»f p 

Auf der flnken Soile-dar Weltkarla warden folgendis Spsoknodi an^zoiyL DrucKe die 
T&sta t odaf 4 Moduszti maikiareri und drod«? arteehlJeftend diu $-Taste 

urn Ihn auszuwSfiten Zl- Bsginn stchl dir rcur der Story-Modus zm VorfLkjung. abtT ja waft&fi 
du fm AbcriteuQf vurasAommsl. desto mahr Modi wardon frorgesbbaltet 


Story 

Kampfarena 

Slapelbaue? 

Netzwerit 

Karten-Shap 

Bibliothak 


Werde zum au'serwafil'lefi Zaubefer and begibdich in d^esem 
Efnze)sp«'6ler-M-odu3 ssuf ene aufregeude Reise Bestimmte 
Spielkorten erhsltst du niif diirch das Gewnnen von Duellen 
im Story-Modus. 

Ein EinZalsp=e|er-Mnriu-F,. In darr-rfu dirh mil nompnlerges-teLEerten 
Zauberem dualllerah kennat, gegan die d?j be-raita im Story-Modus, 
gekampft hast 

Erstalle deinan eigenon Slaps I Spiel karten und salze Ihn 
in Quillen eln. 

Nimm im Ad-hoc-Modus an On-ell an tei! und tans die Ka^en mil 
andean Spiefem oder dueQiere dich online im InfrasIruktuT-ModiJS 
mit Zauberem aus der ganzen Welt 

Kaute nei:-B Spielkartan mit dam Geld (Gl, das du In den Duellen 
verdient had. 

Lias dir zahfraiche Toxte Qberdie Charaktem arid dia Geschichto 
won THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS dur-di 


STATUS -MEMO 

Drijcksl da aufder Weltkarte dit? tti-Taete, golangsldu in ain Slstus-Mesid, in dem 
ilu Infbrmationan iiberd&lnan Spielfcrtsphritt einsehen kannsL Hier finda-sidn zum Bsispiel 
Peine blsheriga Spielzeit, die Mange des vardianten Geklas (G) odor dia Angabe des. 
Slory-Kapiials., in dam du dichgarada defindast. im Status-MenD findesl do a u Hordern 
folgenda Optioneiv: 

Zsubererk&rte Betrachte deirve bisher gew on nerve n Medaillen und ijberpnife deinen 

gegenwarfgen Titel end Rang. Du ertiaftst Medni?!en. indem du 
bestimmte Bedingungen im Spiel ertullst Titel und Range werden 
nacbdem Spielerv eines Duells im Infrastruktur-Modus vergeben 




Z^ubarerhatuiBuch 


Audiber n stellung er 


Diases HanelbufcK®t'vollar mfroldhar TijMis urirJ IhformatlcMiBn 
fii den Regdi s und'cMTitiiaH ti-ne AuffislaJi^ ifer tftjwtiridelen B«£|?iiTu 
aowia EfWSmnflcin m den oiiizdrienAiizein^n. 

Hierkannstdu die Lautstadre der Soundeflekte nod der Musik 
emstellen 


DUELL- 3 TEUERUNG 


t, I-. ^ 

©-Taste 
® -Taste 
©■Taste 
$i-Taste 
— .Tflstft.' il 
START-Taste 
SELECT-Taste 
Analog-Pad 


Cursor bewegen 
Bestatigen 
Zu ruck/Abbrecfie n 
Erweiterter Statuswechsel 
Feld ansehan 

■Taste Sctinelier Statuswe'ctisef 
SpselTineou 
Hilfe anzeigan 
Blattern 


DER SPIELBILDSCHIRM 


Mares 

Zeillimil 

Zah* der 
Bblso-ihekskarien 

Zah£ der 
Handkarien 

Zani der 
Fneobofskaderi 



Be*(Shw 6 n ingssperre 


Fuklar 


SpieikarLeo 




DER SPIELABLAUF 

In THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS Irlttet c!u in DuaH&h 'g4Cf©h ahdora Spiafer- 
olsnscliltelUlch cofnpnEoraeali?m>Kor Gegnor frr» Eiiradspielar-Madus - an und ve-rwondasl 
dabei e1r®n Slapd Spfolfcarten. In feitarn Dwell fuhrendu uhd de-in Gognor feweifB 
abwechsolnd oin-tMi Zug aus. Dabai varsG&hi ; hr. du?c 5 i das Piatzicrah van Kraalurankarten' 
auf den Faklem das Bretles, euar Tarrftorlum zu vergrdfiarn 

DTE SPIELKARTEN 

Es tjibi zi/.'ai Kartenarten 

Krealurehkarten PlatzFere fantastische Kreaturen auf einem dec neun Feeder 
des Brettes. 

Zauberkarten Diese Kajten tiaben eiren mag^schen EfFekL wennsie ins Sp^el 

gebracht werden, 

Wann dn *iim ersten Mai spiels!. solltesl du »if den vorgefgrtlgten Anf&ngerStapel 
zurijckgrdfen, Dteser Slanel erilhalt 30 SpleSkaiien, die dsrdabei belfen sdlan, das Spiel 
2 u ertemen isnd Oueil© zu gewnnan Manhdem du zusatzlicha Spiglkartsn echalten hast, 
kanrw! du dsinsn eigenpn rn»ftgeftrhns*!erten $13 pel mil dam Stapalbaddr ersJeSlen. 
sirf den =.pateriri ifer Anleitung nosh eingegengen wind 

NEUE SPIELKARTEN 

Du orbaltet naue Spielkarten, ind«?n du Dualla gewinnst, auljer irn ObuiigaduaH-Madua 
bdcun Kampfen Im Ad-hoo-Modus. Du karoi-sl dir aber huc::i enis dum Gold (G)„ da^du tm 
Story-Modus Oder ruder KampFan&na verdient hast, uouu Kartors Im Karton-Shop kaufdii 
odar du lauEchsl ulxir den Ad-hoc-Modus Sprelkarten mitandaren Spielurn. 

DU ELL E 

DorAbSauF a«na& Duells wird jn fbFgaruJa Schritlu uritertaist: 

1. Duallbegirin 

Du ziehst FunF Kailen a us dem Stapel, die du fur das Duel! in die Hand aurnimmst 
Die verbleibenden Spielkarteri werden zu deiner Bibliothek. Zu Beginn eines Dwells 
hastdu einmal die Moglichkeil, esneri , .Mulligan ouszufuhren der es-dir ermogllcht, 
erneut zu mischen und anscJiliefiend cine neue Hand aua funf Spielkartea zu zie’ien. 





2. Zugb&grnn 

Zu Beginn dteihes Zuges darfst du erne Karte aus deir-er Bibfiotbek ziefienh Du erhaltet 
zwei Jdana^Punkte-. Bei Mena hand sites sicti um die tiinvmliscbe Energie, die bono'ict wird. 
Lrm Kreaturen zu bescfiworen ursdZaubcr zu v/irken. 


HINWE1S: Es gibt jedoch efne Ausnafimb fur diese Regel. In derersten Rijnde des Duelle 
dsrfder erste- Spie-er keine Ka?te ziehen.does rot drew e game sard 
X Aktionspbase 1 

Wirtca Zaubcr tlrtdfader aktfvl&ra KraaLur^n,, die bene its aufdam Fafd a;rx? Du darfet so vide 
Aktlonen In d?as«r Phase ausfijhrsn. wie as dir da-ri Vonral an Spidkarltm und Man a ertaubt, 

4 . Aktionsphase 2 

Besdhwote eine Kreaturauf einem FekJ, indem du eine Kreaturen karte aufdem Bret! 
platzreist. Pm Zug dad nur eine Kreator beschweren vverden Dli kannst denen Zug audn 
beenden, ohne eine Kneahirauf dem Feld zu bescfiwoneti. BeSinden sicti eine Oder mehrere 
Feindliehe Kreaturen in Angriffsreichweite derfceschworenen Krealur, begirint aufomatisch 
ein Kempt 

5 r Ziugende 

1st deln Zug LesrulaL, beglnnl der Zug deinas Gegnens. Hasldu zu dlesem Zaitpunkt achl 
odar mahr Karlen auf dainer Hard, muss I du so viale Spialkarten abftgen. bis mjr noth 
sfeban varblai ben 


6. Due I Ten do 

Die fclgender Kriteden entscheiden in einem Du ell Fiber S»eg Oder Miedertege 


Deine Kreeturenkerian Mien funf Felder am Ends demes Zugee beeelzk Sieg 

Die Kreaturenkarten deines Gegners halten furif Felder am Ende Nicdcrlage 

seines Zuges besetzt: 

Du kanrst kein-e Spielkarten mehr eus deiner BiblioShek ziehen, Niederlage 

wenn es erfordert wind: 

Du hsstdss Zeitlimit wahrend deines Zuges rfrei Mai ubarechrllter: Niederlage 

D u dru ckst d ie START-Taste und wahfst im Spielm enii Aufgeben a us: NI edc rlag* 



DAS 


SFFELMENO 


D rucks! du in e-inem Dueil wahrend damesZugcs die START-Taste, bShe? slch 
das Spierfnemd und du hast folgende Optionee ^AusWahJ: 

Zug beenden Wahte diese Option aus, um deinen Zug zu beenden 


Aufgfiben Wahte diasa Option aus um das Dual I durch Aufgaba zu beencfan. 

Feld anselien Btewege den Cursor uberein Feld, um eineKreaturauf dem Brett 

fur die AkMerung auszuwahfen. 


Da ten des Gegners Sieh dir den Friedhc-f Oder dte Fahigkeil d sines Gegners an 

Die Dater, die du etnsehen kannSL Ron pen sich je nach Spselmcdus 
Linterscheiden. 

Dt:ina Dalan Schati dir daina Bibliothek, deina Hand Oder deiraan Fnadhaf an. 

WShlsldu Blbllolhak aus, wenten delne Kartell naOi Element sortiefl, 
urn dir die Gbersichlzu srlaEeftrartr 

HINWEIS: Auf dem Friedhof befinden sich Kneatitfenkarten, die vom Brea genommeri 
und Zauber. dje gewirtet warden, 

SCHNELLE STATUSANZEIGE 

Dmcke die ■■-Taste und d>e KM' Taste, um die Auzahi der Statusinformsticnen 
die auf dem Brett augezeigt werdeu, anzupassen. 

ERWE1TERTE s $ TATUSFEhfSTER 

PlatZiefe den Cursor uber mner SpielKerie odar einer bentjhworeeen KngatUr und dnicke 
die ©-Taste, um das Fenster far den erweiterlen Status Zlj ofteen Verwenrte das erweilerte 
Slalusfanster, um den State* und die Fahigke>teu der Spu?ikarlen zu uh*»rprUfen 


K RE AT U R AKTI VIE RUNG 

Slahtdein Zug an, karmsldu aina Kraatur akBvieran, dsa sich baraits auf dam Brst! bafihrdel 
bavur du a-ina andara Kraatur beschwurst. 

Dmcke die Taste Oder wable im Spiehnepu Feld anseben aus, unn den Cursor auf 
das Brett zu bewegen. Wahle die Kreatur aus die du afdivteren mb obtest, und dmcke 
ansetilieliend die © Taste, um eine Aktion auszuwalrlen Du kannst deiner K'eatur Drefa und 
.Anguffsbefehle erteilen. Die benobgten Manafcosten werden neben feder Aktion angeze^t 


STORYMODUS 

Bo'itv Stary-Modus Nhdelt'ifis sich urn das HerSSfitftckdefi Ehizdspietof-Moiius vcri 
THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS, Dte Story erdhalt dno lief gehttxta Hafi'dfubg und 
fat In fina Ruiha yoth Kapirorn untarfellL Die Pri sanitation ddr Kapllol lauTt mafsl wfi felgt ab 

1. Erzahlung der Story 

Dps akSue’le Ks pite! wind vorgeste’lt, umdieh iibec den Stand der Hand lung ns Bi*d 
zu setzen DrucRe dig ©-Taste und wahfe Ja, irm mit dsm Story-Film foriflrfahren 

2. Story-Film 

In j'jdttn Kapiiot goschlehl sin be s lira rate's Eraignia, d»s -schlFelllleh zur Au&tragung alnee 
Du oils f-jFsrt. D ose Er-elgriisse warden in Form von Story-F Imen prisantisrt, Dm eke wahrend 
dor Wtedercjabe die START-Tasto, um zu pa u stem n odor don Fi!m zu Dbarspiingen 

3. Anwelsungen 

Scfrau dirdto Daten d sines Gegriera an und wahle einen Stapel fiir das DuelF pus. Wahfe 
Zurijckziehen aus, urn zur Weltksrtezurijckzukehren. ohnedas Duel! auszu’ragen, 

HINWE1S: Zm Sp-elheginn kann as pas-ftteren, das ft dern Gsgrer .Steschworpr-F shig kei (ph* 
eisisetet. Dabet hanrfeU as sloh um Spgzialfshigkeiten, die nnrvnn fe?nr!lit;hen Zauberprn 
eirgPSglZt werHgn konnen £ina Opschworpr-Ffshigkait PtbohE rum Be - -spre| die 
Gesundfieits-pu-hkte einer Krgatur oder vern-R-gert die Mnnekosten von Creature a, 
die bestimmlen Eiemerden angeFiorem. 

4. Due Elbe ginn 

Wahle Duell beginner aus. um das Dwell mitdeinem Gegner zu begtrmen. 1m Story-Modus 
ist festgielegt, welcher Spieler den ersten Zug macht. Das erste Duell m Story-Modus dient 
gleichzeitig ais Tutorial. 

5. Ergebntsse 

Gewinne em Duel I um Spieikarier und Geld (G) zu erhalten. Dig Merge das GeJdes hangl 
rtohei von rpphn?rftr Faktoren ah Verliersl do pin Dwell, srtialtst du zwai nooh emegpringp 
Menge Geld, aber keine Spieikarten Spendest do rias Duel!, indem do mifgitist. erhaltsi 
dL> wader Gp|ri norh Kgrten, 



ALJ FEIN AND ERFOLG END E DUEL'LE 

fn errajgen Kapiteln folgt dsrr ersierr Duell irn Anschlusssofcrt eu? zweites Duels. In solch-on 
Fallen kannder Etapel nichtg£wediseli.werden. Durch das AUs^afiTe’h der Option 
Rcservestapel vorBeginri c?eszweiten Deoils fet es jedocti imoglieh, Spfelkartsn aus dem 
Stapel mit Spielkarten au-s dem Reservestapef zu tadscfieni Ein Roservestapel kann aus 
bis zu sieben Spielkarten bestehen, die nictitzu den Sprelkartendes Hauptstapels zab'en 

Bei emor Niorferiage im zv/eilen Duel Oder im Fane eines Rftcfczygs Wlrd das gasamta Due r l 
ah Niederfarje gewertal. Wlfd da* NtdpftM £U emem spMeren Zeltpirnkt omedt aiisgowSbll, 
begir.pt das Kaprtal wieriar baim ers?en Ouell. 

KAMPFARENA 

fm Kampfarena-Menu stehen fo ? gende Qptonen zur AuswahF; 

ZAUBERERDllELL 

'/!/ah f a riiasen Modus aus, um gegan Gegnar anzutfatan. rise rfu defers m $1oTy-Mndus 
besiagS haaS Je waiter du im Story-Modus vqrankofnmst. rfasto mehr Zfm barer Worden 
els DueEHsggnw fiinzugefL;g!l 

Wsnn du del non Gogn-ur auswalitsl, ward die Gesarntzahl deinar bfeherlgen Siege und 
arhaltenor Bon| angaztsigl Wia im Story-Modus arhaltstdu am Ende emus errolgnaichon 
Du ells Spialkarlen. Geld nnd Boru. 

Obungsduell 

Dt:r Obungsduell-Mod'us emnoglichtasdir, Dwells rnit eamputergesreiiGirten Gagnem 
IndivkSuaH anzupasaan. Du karmsl die S'aptl auswahlan, den Seh*iur»gkeitsgirad 
bestimmen, das Zaidimlt f&sUe^ien und waitaro Einstollur^an vomehrnan. VsiwandH 
iiiesen Modus. umdich Im DoelMaren zu [iban odoreinan neuen Slapal zuoplimiaran. 

In einem Obungsduell efhaltstdj koine Spielkarten Oder Geld. 

TUTORIAL 

Spiele das Tutorial vorn Beginn des Story-Modus nodh einmal 





STAPELBAUER 


Wahls auf der WeWKSrto diu Option SlapelbaiiGf aus. urn 'deln& feig&h'fcrfr Stapu! 
zu iarfetbllen Oder ?u dpiTmJaren- Wahlaalnan baslahendopi Stapel oefer’alnan laaran 
Siot ana, urn fokjenda Optlanan aufzurufan; 


Sfapel bearbe ten 

Slapel bewegan 
Siaael fifreehen 


Stapelriame bearb 


Bearbeite den aiisgewlh ten Sts pel Oder erstel’e einen nenen 
Sfapel in einem leeren Slab 

Sewage den ausgewahtteh Stepel ?u einem anderen Stanrfnrt 

Ldsehe dan ausgewahlten SfapaL Baim Lbschan ainas Stapsls wlrd 
hL-i* dear Slapel selb&tg&lcischt, Die Spldkartean aua dainar Bibliothek 
bleiban arhallen 

Andefe den Nainen des ausgewahften Slap els . 


STAPEL BEARBEITEN 

Be*ia5te be?m BesrbeHen eines Stapels im Hinteriwpf, class ermindestens 30 $p?elkarten 
enlha'ten muss, urn in einem EXiel! verwendet wenden zu konnen. 

JedeSpielkprtH kgnn nurin einem Slapel verwendei wemen Saaitztdu zwes Ex^mplare 
der gla'rhsn Ksrle. konnen heirte norFia'-emmse im gleinhsn Stapel venwendet oder aid 
zwee itnteisohiedliche Slapel auf^eteilt warden Einige Spiel karten untediegem a her einer 
Sp^lksrtenbegrenZung die e* imtersfjgl. mehrete Exemplars diaser Spieftarte fm gle r: ier 
$*ape| m vewenden. 

RE SERVE STAPEL BEARB EITEW 

Zuaatzlich zu dan 30 Spidkarlar in ainatn Stapd kami sin Rasen/aslapat a us biszu slaban 
altornalsven Spidkartcn au^gabaut wendan. Dsr Rasarveslapa-I isi mil ainar Ersalzbank 
vurptechbar auf derdeina Rasarvaapialar auf Ihran Einsatz wartan. 





Ste!le dir einen Stapel zusammen, indem du Spielkarten aus dernem Stapel imd 
ReseTvestapel auswahlsl und sie rriit den folgenden Steuerungsbefehlefi austauschst 

f, -► CuVsor bewegen 

O-Taste Kartenfiste 


©'Taste 


Zud'ick 


3 -Taste 


Erwdterter Statusweshsel 


©-Taste (bei geoffneter KartenSste) Kartenanzeige-Einsteliungen {with Card List open) 



START-Taste 

SELECT-Taste 

Analog-Pad 


Karte aus Stapel entfemen 
Karte neihmehoder platzseren 
Slapelkarterfigihenfcilga andem 
Hilfo anzeigen 
Slattern 








NETZWERK 

Wah!e auf der WeMfcarto Nfcttwtirk -jus. umdle fclgartdbn Gutioneri aurzufufon: 

Ad-hoc VeibiriHe diltfi direkt ml? p£F™-^tenieri m der ffafre, urn Dueile 

auszulrag^rf iirxt uber den Ad> hoc-Modus Spie’karten mil ancle ren 
Spjelem zu tadschen, 

IpfraKlruktiir VertHndd dich rn.il emem Nst^v/erK und inlt gegen Spieler an* der 

ganiren Weft an. Das Teuschen von Spie'karteo stehi in diesem Modus 
nlcht tur Vflffisgung, aberdij erhaflel Spiel karten tverm du plielle iifcsr 
den Irfraa tru Mur-Moii ss a n slragst 

DueH-Vcflaur EnlliaU dalna Rakord-e sovraM fur Duello im Ad-Sioc-Modus. als auch 

Irn Infrastruktur-Modus mil bi&zu 30 Sptelam Gegner ausdem 
Ad-hoc-Modus warden Qb-t>r Ihra Spjalemame-n IdenMziert uiuS 
Gagn&r aus dem Infrasbuktur-Modus Ubur ilira Onlirit-ID, auch 
v/enn du sclion |mAd-hoc-Modus g&gen sia gasplell hast 

SPIELEN OBER DEN AD-HOC-MODUS 

Schallu den WLAISf-Schaltor deines PSP™-Systems a in, buvordu Liber dan Ad-hoc-Modus 
spielst. Schalteden WLAN-Schalter nichtaus haverdu mitdenn Spieleri fortiq bist. Diu 
Spieler durfan maximal zabn Meter vonasr\ander anlfesrni sain ui>d alio P£P"™-Sysleme 
m ii scon sich In dlrekter Sichtlinla zueinandar belinden Urn iiber den Ad-hoc-Modus spiaten 
zu kbnneri, rnuss mindesterts ein Mitspieler Uberein aiftgaschaftetas RSP™-System sovuie 
alnaiganes Exemplar von THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS verfugan. 

fm Ad hoc-Modus kannstdu dich in sinem von dir Oder einem anderen Spieler emgerichtelen 
Re urn duellieren oder Spielkarten iausdhen Die Umgebung dee Ad-hoo-Modus besteh? aus 
sdht Efoenen. die sich jeweils aus 1 & Raumen zusammensetzen 

Web e eine Ebene an* um in das Ad-hooModus-Mlenu zlj gefangen und wahte 
anschl ieftend aus den folgenden Optionen 

Raumsuc?iu Walife ainan Raum a u f der akluullu11 Ebaiiu aus. urn ii ni zu betraten. 

WaSlie aineh lui>r-LJii Raurn aus, urn ainan nauan Ranm zu erslsllsn. 

Duellraum ersteSlen Erstelle einen Dwellraum und v^'arte auf den Beitntt eines 
anderen Spielers. 


Tauschrauifi erstallan Erste-le &Tnan Tau&chraum undfurart® auFden Beliiift cines 


andararf Spitjltrr^_ 

Stapelbauer Bearbefte dernan StspeL urn ihn Fn emem anstehenden 

Du all zu Van,'vender 

AD-H OC-MODUS -DUE L L E 

Die Kampfe n emem AGMuxaModus^Duell! laufen Mgenderma&en ab 


1. Raum b rstef feitj'be I tra-te n 

Bar Spieler, derden Diffcllraum erstellt, bestfmmt auchdie Regain des Duells. Wern 
der Geg-nerdem Raum beltritt, drucken beideSpieler die O-Taste imd wahten anscMiefietld 
beide ihre Stapel. 

2. StapeE auswablen 

Jeder Sple’er wShlt eipen Stapef a ns. dan er im Kampf verwenden nnikhte Stapel. die nichl 
rfan feslgeiegten Dcdlragein anliprecherr, widen nichl angezaigt. Das DueII hRginnt, wenn 
beide Spielereinen Stapel urd die OpSion Duefl begipnen ausgewahll haben. 

3. Due II 

Dos DueII beginnt und fauft nach dei i Regeli i des Sellers ab. der es erstellt hat. Am 
Ende des Duells erhalt keirs Spieler Geld (G) gar>z gleich wie der Ausgang des Duells ist. 

KARTE NTAl/SCH OBER DEN AD-HOC dUODUS 

Bus Austauschen von Spielkarien ?n einam Ad hoc-Modus-Tauscliraum lauft 
rolgenderrr>aR.&n ab~ 


1, Spietka rte n auswahlen 

Wahle Karte andero, um cine Karte fu-r den Tauseh auszuwablen, Spielkarten kbnnen 
nur einzeln getaiischt werden. WahEt der andere Spieler eine Spiel karte aus. erscheint 
cine Option d^e os dir ermbgliclit, die Details def angebotenen Karte anzuseher. 


Bie folgenden Spielkarten konnen nichl getauschl werdeir 
Spielkarten, die aich momantan in ainarn Slapal betinrten 
Evtrem Spialkartan 

Zusatzl’ehe Spielkarten, die als herunteriadbarer Inhalt kauflich erworben wurden 


2 „ Spiel karlen tauseh&n 

WaJifE jed er Spleter Tau&ctien a us, warden die zwet ausgewaNten SpleSkarten- getauschL 

SP1ELEN OBER DEM INFRASTRUKTUR-MODUS 

Yrftt in dfesem Modus gegsn Spieler aus der ganzen Welt an. Die Range warden aus dsn 
Ergebnissen der Kampfe lin'd den speziellenTitein die man dumb stetige Erfclge verdienen 
harm, bereclmet: 

Um uber den fnfrastruktiir-Mbdus spiels n zn kotineb, 1st ein PlaySiafontiNelwork- 
KontoerTorderficb. Wie bereite am Anfang dieserAnteitung erwahnt, wertfen auSerdem 
sine N etzwe rk-Verb i n d u ng und eih Wrre1ess-(WLAM)-Access-Porn(t benbtgt. Weifere 
InformaSionen und Einzeheiten findestdu in> Benutzerbandturch deines PSP 11 "‘Systems. 

Wird del- InfraEtruktur-Modus das ersEu Mai ak Livlsrl wlnJ die N utzungsvereinbarung 
angazelgt Du mussl dir die in der Vere nbarung dargalaglan Bedlngungan durchlcsan 
and ihnen zustimman, bevor du THE EYE OF JUDGMENT™ LEGEKDS (jberden 
I nfra sl/uklu r-Mud u s spiatah kann&t 

INFRA STRUKT U R-MODU S-MENO 

Ankundiga ngen warden auf der rechtea Seito des hfra&truklur-Modus-MenGs ansgezeigt. 

Aus der Lists auf der linken Seite kannst du efnen Duell-Typ auswaWen 

Einzekiudl Der Gewinner des Du ells wird nach emem Spiel bestimmt. Eine 

Runde ..Schere, Stern, Papier" entscheidet dartiber weldher 
Spsele* - begnnl 

3-RuMden-Duell Der erste Spieler, der zwui yon drai 

SpS-elen gewinnt istder Sieger. WeFciher Spieler beginnt, wird vor jedem Spiel durch eine 
Runde ..Stein. Sellers. Papier sntsehiedsn. Wahlc zwischen dsn Duellen den Reservestapel 
aus, um Spislkarten ausdem Stapet mil Kartell a us dem Reservsstapel zu tauscfien. 

HINWEIS' E3 kounen aucb spezielle Online-Tumiere" stattfinden Diese Tumrere konnen 
unSer der Option 3-Runden-Duell ausgewahit werden Um an emem Tumier te^lnetimen 
zu kbnnen, muss dein Slapel bestimints Kriterisn erfu lien die von den Tumierveranstaltem 
vorgegeben werden 



DAS DLfELLMENO 


Gegnersucbe 


Rapgliste 

Stapalbauar 


Suche einen Gegner geger rfen cki rr.il den aasgwVahlwi 
Regain sp:elen willst D-e'Gegner v/erden eutomntisch nach 
ihrem Rang sowfe'anderen Fafctoren auegewahll. Wurde eir 
Gegner geftl'niden, fahrl das Spiel genau we in einem Du ell 
in Ad-hoc-Mod us fed, mi' ‘rferAuSnahme. dass es riach dem 
Ende des Dwells Spselkarten ale Bfelohnii'ng gibt. 

Behdtee d«e RangMfidpz-n. deftien R»ng und Heins PosHion 
einzuseliRn 

Baarbaita eintn Slapd. duodu lm Dudl elnsatzen muchtesl. 


TITELUND RANGE 

Spieler erhalten Titel und verbessem ihren Rang indern sie in Duelten im In/raslruktur- 
Modus Erfdlge Fiirsieh verbuctien. Die Utel werden abhangig vor derArizafil der Siege 
end Niederlagen vergeben und flielien nr-cht mrt in die Rangliste eirf. Dureh den Siec 
in eineni DyeII verbessert s^ch der Spieler in der Rangliste Lind durch eine hSiederlage 
verschrectitert er sich. 


KARTEN-SHOP 

Ge?d (G), das du a*n Sp'el verdient hast, kannst du im Karten-Shop einsetzen, am neue 
Spielkarten zy erwerber. Je welter du im Story-Modus vorankommst, desto mehf neue 
Spielkarten stehen dir im Karten-Shop fur den Kauf zur Verfugung. 


KARTEN-SHOP-STEUERUNG 


tM 

©■Taste 
'©-Taste 
O-Taste 

SELECT-Tasta 

Analog-Pad 


■Taste 


Cursor bewegen 

Beststigen 

Zuruck 

Erweiterler Statu swechsel 
Anzeige each Element 
Mil fa anzeigaii 
Slattern 




.... 

B1BLIOTHEK 

In der B'blibthek erhalfet du Zuganq zu den altert Archives. Je welter du inn Story-WSdirs 
vraankommst. desto me hr Dokumcnte steheri dirzui VerfOgiing. 

Em mferessifrites Werk. das dir gleich von Segmn an znr Verfugung stebt, ist das Bubfi 
der Ehrwirrdigen Firtefemb. Es hancfelt sfendabei urn e«n Re^erenzwerk. das fnformationeh 
z*i alien Spielkarlen enlhaSt, disdn erhalten hast. Wahie eire Spielkarte aus der Lists aus 
und drOcke die ©'Taste, un dir die Illustration und die Beschreibung anzuschauen Oder 
urn zu erfafiren, wiecftdieKreatur bereits gerufen wundte, Spiel karten, dsedu ncch n?cht 
erhalteu bast, konnen auch nicht ausgewahlt werden. 

CBARAKTERE 



Der auservvahlte Zauberer 

O'eser junge Mann in der schneeweilien Robe wurde von Sober Vizak 
aufgezogeh Und rstdei He’d der Gescbicbte. Eine Prophezeiung besag?.. 
dass nur der auserwahtte Zauberer den Biolith Lord Scion bezwingen 
und somit die Weft netted kann. 



WV : ; Remit! 

Pi \ Rornili ist die Urenke in der Eke Saint Edin Durch emem Virus hat sich 
I ihr Kdrper zurHalFte in einen SioSith verwandelt Nactidem s?e Cyrstin, die 
5JF Fapst-Kor-igsn ira Land des Wafdes, getnoffen bat, (rat se derAkademie 
^ - der Ebrwijndigen Finsternis bei, um ein Beschwdrer zu werden, 



Biolith Lord Scion 

Soon ist der machtigste Magier in derGescknchteder Menschhert 
Er ist aulierdem der Vater derB okthen. Scion hatGoitden Krieg 
erk lart und sstfeslentschlossen, sich zum al lei eigen Henrscher tiber 
die Welt aufzuschwingen 




Sarma 

Sen-re ist der Komrmmdeur der Patestweshe von Cfafe Wl i.nd 
ist ancii a Is Wachter von Tmoa hekannt 


m EhnwOrdiger Vater VTo 

■.Vater Vfo ist der ranghochste Monch des Qkun.ads-Klosiers 
M urd em pahtischer Fk'ichtling. Derzei? verslecfct er'sieti in der Aketfeinie 
K[ der Ehnvuidigen Finsternis. 


FeueebeKe Fraldonfa 

□iese machtige Hexe lebt schon soil langer Zeit in der FrekJonsschen Prarie 
Sie st die fetztd Oherlebende des vrsprunglichen Kontlikts zwi&chen den 
Biolithen und Gott. Ste ist fur itiresr Urn gang mst Vizak bekannt. 


Romulus und Remus 

\ D ese beiden Magier sind Zwillinge und haben zusammen das Amt des 
■ -Students nprasidenten an derAkadernieder Ehrwiindigen F nstemts rne 
* D'e Geschichten iiber *hre herBusragenden Fahjgkeiten haben sich schon im 
Viganzeti Land herumgesprochen 


i Searface 

Ein Student mil einem schrecklich vernarbten Ges?cht, der mit einer Bitte 
an Romii uikI den auserwabltenZaubererheramtritt. 


ft Vizak 

1 Dieser unsterbliche Seher waetit schon seitder Erschaffung von Term Firma 
m uberdas Land Er erhielt einegottliche Often be mng, die besagte. dass ein 
auserwahlter Zauberer hervartreten wurde, urn die Welt zu meften 









NOTA: fcotias. las cartas dfc juego usailas cn THE EVE OF JUDGMENT™ LEGENDS'son 
verslohefi dfgilafes, Las cartas llsless do THE EVE OF JUDGMENT™ para PlayStalfoh^G 
no'Son compatibles con THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS para PSP™ . THE EVE 
OF JUDGMENT™ LEGENDS no os compatible Obn las cartas fisicas ni con la e&mara. 


MEMORY STICK 

tnserte on Memory Stick Duo™ on la rartira para Memory Stick del sistema PSP™ para 
goarifar los dales del juego y at progreso. Podra cargar dales del juego dtsde d rmsma 
Memory Stick odeado eualauier olio qua contertga dales previamante guard ados do 
THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. Asegtiresa deque hay espacio libra SLifictenta 
on d Memory Stick antes da comaitzar a jugar 

NOTA: cl e spado Sibre mininno necesario para guardar dates deTHE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS varia sequin Id capackfad del Memory Stick quo se use 

GUARDADO 

Los pregresos se guardan de forma automatics inicmtras juega a THE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS. En un Memory Stick solo sc puede afmacenar un jnico 
archive de guard ado. No extra iga el Memory Stick mientras juegue. 

DATOS DE LAS VERSIONES DE PRUEBA 

Si el Merrtory Slick Duo™ contlen* dales guardadosda uria version da pruaba de 
THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS, so conservarin algunasda las cartas de |uego 
y c dirtere obtenidos. El nembru del jugador y la baraia initial do la version its prueba 
tambi^n se tranafterany ne pueden ser medificados. 

CONTENIDD AOICIONAL 

Si compra cartas de juago adlclonalas a trav4sde alguno de los packs de cantenido 
descargable da PSayStatier^Stora, so mostrara un mensaja de confirmackm an la panlalla 
del tftuiota proxima vez quo initie THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. 


FUNCIONES INALAM ERICAS (WLAN) 

Los ti'tulos do'sOFfttfaro qua admllSn ruririshalklad In'aBmbrifca (WLAN), poriniteiiedniuhicar 
vaifos slstomas PSP™ antra si, descargar dales y cow polir contra etros ji^gadoras. medianto 
Lina DonoKLori a una red J® 3roa local InalSinbrica (WLAN) 



modoinalAmbrico 

El modo InaS^mfaflco os una fund in inaSSmbrica (WLAN) qua permits 
a dos o mas aisie.-iias PSP TU cerhunicarse directs mania antra si 

COMPARTS JUetSO 

Alquhos. tftulos da software pp&een la runcibn Gama Sharing, lo qua pamnita 
al usuarlo comparer earaetedaticas do Juego ■espaeffi cas con, otms usuarios 
qua ho t*ngan un PSP TU Gamo an su sistema PSP™ 

MODO INFRAE5TRUCTURA 

El mod:® Infraastruelura os una funclti-n Inalimbrica (WLajM) quo permits 
a I sistema a £P TkJ conaetarsa a la red a iraves da im pirrito do acoaso 
Inalimhfloo (WLAN) (sistema Litiil^ado para conaxicutes InalSmtiHcas), 

Para acceder a 'as Funcionasdsl mode 'nfraeslructura, so rsquiare antta 
otros, si contra to con urt pnwssdor deaceesoa Internet, un dispositive ds rod 
(come on router ACSL irialimbrico), un punto do acoeso nalimbrlco (WLAN) 
y un orttenador, Para ir4s inFormaddn o dudas sabre Is instalaekm, con suite 
el manual de instruccionss da! sistsma PSP™ 


NQTAi THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS os compatible con los modes Ad Hoc 
o fnfraestfuctura. Consults la secciGn Red do este manual para obtener mas inform a cion 

BOTONES DE DIRECCION - MOVTMIENTO 

En s$ts manual f 4, **. ate. sc refieren a los botemes da direction. a msnos qua 
as aspacifique lo contra do. 

PANTALLAS DE MENU 

Pulsa cl boldi da direction I 4 . 4 4» o *► para safialar una opcidny, a conlinuaddji, pulse 
el botori & para confimnar. Para yoluer a la pantalla del msrul anterior, pulsa al botin ® 











COMO EMPEZAR 

50 mossrara la &a Italia dd ti'tiila tras irna brave s®cue*icia Jo prcsemaeiin. Pufsa 
el iioton START para eeme'nyar a |ugar atHgEYE cf JUDGMENT^' LEGENDS. 

COMENZAR UNA NUEVA PARTIDA 

Escribe tin nomb-'o da jugacfdr y aalecciana una de las ba rajas do carlas du itiego de eritre 
las cineo dIspohiblos para corhanzar a jugar, Reccmaftdamdsi a los nuawos jugadoros quo 
seteedanem la baraja irtidal. 

NOTA: una vez confmnado. no podras cambiaret nornbre del jugador. 

CONTINUAR UNA PARTIDA GUARDADA 

51 el Memory Sficfc Deo™ contiere datos. -guar-dados, estos se cargarSfi aelomiUcamente 
al ihiciar dljuego. Si contintias con una parfida guardada. pulsa el botor START cuando 
se muesfee !a panla'la del Situ!o pa?a ir directamente al mapamundl 

EL MAPAMUNDI 

En el mapam undl se nnuesira to siluaci&i y la permits accede r a d is times modes da m ego 









En parte tzquTends do fa pantalla d'j[ rnaparrmndf so mueatran tas sfgulentes modes do 
juego. Pulsa 'el boloii do dfcccci&n f □ Jr pa«» stftalar mji 6 tfo las m6dos y a eeiiliiiu acton, 
pL-lsa ai baton © para sdocdonaflo. Af prfnefjiio solo festii disponible el rhOtfo Hlstoria pero 
so Ir^n desbloquoarnJo otsm modes a madkfa quo avarices en la avonhjia 

Historia Metete en la piel del Mago Elegidoy sumergete en tm emoeionants 

periplo, Algunas cadasdejuegosolo pueden obtenerse gansmcFo 
tSuelos en el mode Historta 

Mode para on jdgador so p| quo podrAs ehFrefitarte a | ps, nagoe 
contra (ps qneya hayas hjch'adoen el rrsorfo Histnria 

Crea to propia bn raja de cartas do |u«go para Ids sJuatoa 

Combats en duefos e irrtercambia cartas con o?ros jugadones 
e (raves del modo Ad Hoc, o enbenlate onl ne a magos de todo 
el rrruixfo usando e! mode Infraeslructuta 

Tippda de nertaa Compre nUeVas cartas con «! dlnero (G) que hayas ganedp 

en lop riuelpe, 

Encidopedia Loo documentcs sobre los parsoftajesy la historia 

da THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. 

MENti DE ESTADO 

En la pantalla del mapamundi, paisa el bolbn ® para accedar a I menu da estado, 
donde dispones do Infomnacibn saiwo lus progresos, Induyando el liempo de |uogo, 
el dinaro qua has qanadc (G) y en qua capi'tulo de la Msloria astis. En el menu de esbdo 
tarnb;«h su induyen las siguienlas opcionae: 

Carta de hechicero ConsulSa las mad alios ganadas, ademasde tu titulo y rango 

actuates. Las medal las se obtienen a I complir dertos requisites 
en el juego. El titulo y rango se olorgan has dispotar un due?o 
a tra ves del modo Infraestmctura 

Manual dal hachtoefo Eata guia esta liana de utiles consejos, adaniis de mlbrmadbn 

SQbng neg'pp, nn glosSHe de terminus, y fiicplioacione?: dp |op 
distirtos <«pos de panto'las 

Ajusla el volume'i do los ulectosde sonido y la musics. 


ColfPPO 

Editor 

Red 


Ajusitieda sonldo 




CONTROLES EN LOS DUELOS 


Botcnfcs’dc direcdmi If , 4 , 


Botin © 
Rnln-i ® 
Botofi © 


Botbn 


Mover el cursor 

Gonfirnw 

Atrss/Caeteter 

Mode de BGtado avanzado 

Comprabar earn pa 


BotdJi START 
Boton SELECT 


MnriD ds ^slado abr^viRdn 
Mend de juego 
Mostrar ayuda 


Pad ana log ro 


De'spSazar tesdn 


LAPANTALLADE J If EGO 


Mana 

Limrte de (tempo 

Cartas en 
Im biMloteca 

Cartas en 
la tnano 

Cartas en el 
cementefio 



Blcquso de invocaadn 


Tablera 

Campos 


Cartas 


* 







... .... 

COMO SE JUEGA 

Eh THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS BompJfeS eli Judos cdhtrsotros jagadords 
(ooplrefcados poHa IA on le>s modes para *jvi jugador) usando I as cartas do tu baraja. 

En iada diield, (u rival y 10 hatdis'rrtovFmlantes on vuostnss respetlfv&s tumes para 
[ratal 1 

lie cotocar cartas de erfatura sehra los campos dal tabiaro y as I redam ar ttmrftorfos, 

LAS CARTAS DE JUEGQ 

Hay dos de carla&: 

Cartas de criatira fnvacan a urea edatura fantSstica en urio de los nueve campos 
del tablero. 

Cartas de becfrszo Producer! efectos magicos cuando se usan 
Si f?s ■« primes Vez quejuegas, usa la bs^ja initial ya preparedH, nue ipcJtiye^O cartas 
s«‘ecdn ns rifts para ayudarle a a premier Corfu? saJir vintariosO- He Ins rflrelos Una ve? rue 
oblengas oarlas adicionftfes podras crear iu prop a baraja en e| E-rtilor, oomo se exphea rr-ee 
sdel ante en el manual 

OBTEKClbN DE CARTAS DE JUEGO 

Puedos conseguir nuavas cartas de juugo dganasduelos, ax cup to an cl mudo Duu!« 
prAcliea y en las dataIIas del mode Ad Hoc. Tambl^n puedes. cornprartas an la Tienda 
de cartas cois el d there (G) quo obtenqas en lus modos HisSeria y Coli&eo. e in-el use 
Intencambiar cartas con euros jugadoras a iravos del mods Ad Hoi 

DUEIOS 

El desarrello de un duole sigue el siguienta esguema. 

1. Comienzo del duelo 

Saca cinco cartas de la baraja pata cortfcrmar tu mano del duelo. El resto de cartas pasan 
a sertu biblioleca. Al eomierszode um dudio. tienes !a opcidn de usarun Mulligan". es deeir. 
volver a frarajar y sacar una nueva mano de dneo cartas 

2. Inicio de turnt 

A| eom-enzorte lu isjrno. $eca una carte de tu bibkoteca. Ofrtendras Hcs punlas de “mana' 

El rpsna es la energia stares necesana para Inwdar trialur^& y lanzarhecbi/on, 




NOTA: hay unaBKcapcffiira osla ragta; Eiiej'jwiiir&r fiimoda un duelo/ol primer lucjatfor 
no saca fringUna carta 

3. Faso cfc action 1 

Lanza hechizos oacSiva cnatur&s quaya esle'si an el tableio Durante esta faee. puedes 
retdizar todas las ecciooes qua te permits n tu reserve de mans y las cartas qus posses 

4. Fase dE action 2 

Cbloca una carta d« chalura on 4? (ahltrti para invoca? on un campo a la crialura Sub 
se vuixla fnvocar a una crietura por tumo, aunquo no as obfcgateiib hacarto, Si una o mis 
niaturas mt undUbntrari ifentro da? alcanetfdo alaquecfa una crialuta iiwocaifa, ea Inicia 
una balalta autornSticannenCa 

5. FFn do tirrno 

Ouarido concluye tu tumo. pomfenza el del ova*. Si tienes echo o mss carlas eii tu mane. 


tendras que descartar las tjue te sobran y quedarie sale con siete. 

G r Fin del duslo 

Los crllenos para ganar o psrder un duelo son los argulantaa: 

Tus cartas de erfafura dominan cinoo campos a? Final de tu turr-o: Victoria 

Las cartes de criatura del rival dominsn c»nco campos al final die su turner Derrota 
No tenar cartas an tu biblbteca para saear: Derrota 

Sobrepasar el limite de tiempo en tu tumo tres voces: Derrota 

Pulsar el t>0ton START y seietdiotiar Rendirse en el menu del juego: Derrota 

eu ftrtEMO DEIJUEGO 


Pulsa u» baldm START durante tu turno an un duals para qua so muastre &| menu dal juags, 
qua induce las skjuiantes opdones. 

Final iza r tu mo Pone fin a tu tu mo. 

Rendirse Abandons el duelo. 

Compruaba carnpo Coloca at cursor sobru un carnpo yara saleenonar una criatura 
dal ta blare y activada. 



tSatoadel rival 


Consuls til eemantsrto a !a hafcslidad d«' rival Sflgfcn d modo 
L-t; [itiWjBf lendHte aceeso * una Ij^mVaeJbri dclem-nada. 


Tu 3 da!o 5 i Consults tu hibliotecs, manoo cementerio Si selecc?c<nas 

hiyictsca, his cartas rle/irego se agn:pair segiin sn e^mento 
para mayor comodidad. 

NOTA; r| cemenlsrio conliena cartas da nrialijra qua h»n sido reltacfaS del lahtefift 
y lh“-chi/ns ya usados 


MGDO ( 3 E E 5 TAD 0 ABREWAQO 

Pu?sa d bulbil EH y d bblfin MM para darnblar la canlktad du shformacidn sbbra ef trslado 
qua ai rnuastra an et tablero. 


MGDO DE ESTADO AVANZADO 

Coloca el cursor sobrc uria carta de fuego o ima criatu ra fnvocada y pulsa el bo ton © para 
abrir el mode de estado avarizado, donde podnis ver ol estadoy las babiljdades de cada 
carta de juego. 

ACTIVACION DE CRIATURAS 

En hi hi mo, antes de lavocara una crinturs, tembsen puedes acfivara una cnatura que 
ya esSe e*i el tablero 

Pulsa « bolbn <* o selaoelpna Compruoba carnpo eriel menu dal juago para mover 
el cursor por el teblero. Se-loccjona ta cnatura que quisnes activar y puisa ol bolbn & 
para sdeecitmar una accicin: pusdes rotar la cnalura u ordanar que a tuque. El oostu 
de mana rterusario se muestra junto a cada atelbn, 


MODO HISTORIA 

El mode Hi slope e?s la opcidh principal para un jugadordo THE EVE OF JUDGMENT™ 
LEGENDS La historic presents dn ehreVesado angurnentp dividido en varies capi’Ullos, 

La maynrfa de los capHubs sa desarmllan comesigus: 

1 . Narration 

Se presenta e! capitulo para ponerte cl dia en lo referente a I argumento. Pulsa el boton. © 
yselecciona St para saltar a la secuencia. 


2, Setuanda 

En cada capiJulo se produce un acontocin’lentc que desemboea en unduelo. Dsdhos 
aconteramientbs se presents 11 en forma cle secuenclas Pu'sa el bo ton START durante 
la reproduction para detener o sa?tar la secuencia. 

3, Pantalta de in forma cion 

Consul!;? 'or datos de til rival y sa-Rcdcma qi.-e bajaf» Vas a usar en el due in Selecckina 
R-elirada nara V-oiver k| me pamUHd i s-ifi corribalir 

NOTA: cuardo cornionco lid parlida, lu rival pddrfa usar “habiFItlades da nwocadof", 
os decir. habilidados repudiates sob al alcancs da los hechic&ros onomigos. Sus efoctos 
soft diversos. ■comoanmanlar los pantos de saluti u roduclr ol coate ifo mana do las 
cdaluras da un dotorminado stem unto 

4 , Comiemo del duelo 

Se'scciona Itiiciar dueto pars quela batalla de comienz-o En el modo H istona el jugador 
que actua primeroesta decidido de forma predeterminada El primer dueo del modo Hfstoria 
es mo tutorial, 

5, RESuftados 

Gan a Lin dueto para obtetmr cartas y dinero (G}. La cantidad da dinero depends da distlntos 
facto res. Si pit! rites, ratiblfdsalgododinero, pi: no mnijuna carta. Si la raliras y abandonee 
al duelo, no obtandrSs, nada 

DUE LOS SUCESIVOS 

En atgunos eapitulos, el primor duelo if a seguido inmediaiamente do cfco. En tal caso. 
no podras cambiar de baraja. Sin embargo, si seleccionas Reserva antes tfe que comience 
el segundo dueto, podras infercambiar cartas de tu baraja y la ros&rva. La reserva puede 
albergar hasta siele cartas de juego, aparte de ias 30 de la baroja principal. 

Si pieces o te retire en el segundo dueto, s<? considers una derm-1 a totsl AS vcteer 
a seleocionar el cfspilulo, tendr^sque disputarde nuevo ei primer duelo 







COL15EO 

En el mahtl Galileo aparecen las-'siguibntaS S'pdones! 

DUELO HECHTCEROS 

Sskscdorra este m&do pi fa combaifr eoplra rlvalaa a las qu<j ya lias daffeta Ju an el mod a 
HtetSHa. Amecffoa qua avaoces on el mode H-stcria, sainSrn aftadiendo mas hedileenss 
a las quo pedris anfraritarle 

Selecciara a cuaiqurera do loa adversaries para vercflaritas victorias lias obtenido 
y las bonificacibfies eonseguldas. Al sgural qire on el mode Wistaria-, tros salsr victorioso 
do un duelo recibes cartas, disnero y bonificaciones. 

DUELO PRAcTICA 

El modo Dueb practice to pemiite crearduelos persona li2ados contra rivales control ad os 
por la lAdel sistema. Puedes estabfeoer parametros come: barajas, ntvef dedificul’ad, 
ifrnite de tempo, etc. Este modo es ideal para practice r Sos duelos o para perfeccionar 
nuevas barajas. 

En el modo Due'lo practice no recces cartas ri dinero. 

GUlA 

Vuelve a jugsr el tutorial que apareceal comienzo del modo Hsstorta. 

EDITOR 

Se'eociona Editor en el mapamundi para crear o a^estar tus propias barajas de cartas. 
Selecciona una baraja ya creada o una de las ranuras vacias para accedera las 
sguientes opciones. 

Edstar una baraja Modifies la baraja selecoionada o ores una nueva en una 
ranurs vacia 

Mover baraja Despla^a la baraja selaocionada a otro lugar, 

Borrar baraja Elimina la baraja seleccionada. Al borrar una baraja no pierdes 

las cartas de lu biblioteca. 


Edrtar nombre 


Gambia el nombrede la baraja seleccionada. 


Rscuerda qiffi Lin^s taraf* riehe'twer exaetamenie 30 cans* pafa pader osariai 
en los ri'J^bn, 

Cada carta de juego solo piled e astfjnars* a una unira baraija. 3 [fanes dos capias da 
la mlsfrta carta, puedas indulr ambas an la mftma bara|a a asignarlas a difemntes ba rajas. 
Afgupaacartas podrfan estarsuj&taa a un ITmlts de cartas, to qsjc Irnpkfa ^slghar nrfSa da on 
niimoro maxima ds la rriisma carta a link barafa. 


EDICtON DE LA RESERVA 

Ademas de Pas 30 cartas de una bn raja, piiedes preparar una neserva con haste s*e?e cartas 
mas, La reserve se puede coRsdernrcomo el banquil-o de suplentes del juego 

PA NT ALL A DE EDFCiON DE BAR Ad AS 

* 


' PQ8&&mnwm 
33S 



l.hui MVIJI 

Para cor-formar tu baraja, satecdorra cartas de Juago o intercambialas erlra In baraja 
y la rest-rva. con Ids siguientes oahtrdos. 

Botones dedireccion f. 4. ^ Mover et cursor 

Botdn © Lista de cartas 

Bold:i © A'rds 

Bot6n O Modo de estado avanzado 

Botdn ® Ajustes de la panlalla de cartas 

[con !& lista de cartas ablerta) 



Baton 

Guitar carta de la bdraja 

Baton iil 

Mover o rabcar cada 

Bokin START 

Gambiar cl ordan dr?las cartas 

Bakin SELECT 

Mostrai* ayuda 

Pad analogic® 

Despfazar te-xto 

RED 

Selecciona Red en el 

mapamiirdi para acceder a las srguiontcs opciones: 

Ad Hoc 

Conecta directa menle sistemas PSP™ cercanos para compete 
en due?os e intersmbiar cartas con olios jugadores a traves del 
modoAd Hoc. 

Infra erilnjotnrfl 

Correlate a in red y dispute bslalbs con Ira aims Jugadores de bda 
el mundn En f?r1s modo no es pasihte Intercambiar cartas, pern 

Fi| !as obtendrris a| Combdliren dLselcK 

Historial de duelos 

Contiene information sob re Sos duelcs quo has dispjtado on los 
rnodos Ad Hoc e Infraeslructura con hasta 30 jugadores. Los rsvalos 
contra los quo to has enfrentado en ol modo Ad Hoc aparecen por 
so nofnbre. Los del modo Infraestr jctura aparecci por sj ID online, 
ihcluso si tambien te has enfreatado a olios on el modo Ad Hoc. 


EL MOD O AD HOC 

Anltjt clea ugar a travds dal mode Ad Hoc, enciando til Intarruptor WLAN ckz sislatna PSP - '- 1 
No b apagues haata qua aeabasdejugar Todoa ios jugadofas daban Eiluars* a una 
distancia da iso misdadiez metros y sin nada quc abslaculica la visitin antra cada a no 
Lifs bs si stomas PSP™, Para jugar a travas dal mode Ad Hoc, a I manos unoda Ios 
juqadores dab a tuner an sistarria PSP 1 ' 1 an marcha con su copia da THE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS. 

En d modoAd Hoc. puedes cornpeliro intercambiar cartas en ana sala creada por ti mismo 
u o?ro jygador. Esle modo cansla deocho plantas, cada una con 16 salas. 


SiJ?f>eetona una da las plants para accede ral manlQ del modo Ad Hoc y, a conlii'-uacsAn. 
una da las. siguFanUss ojfcloinfrs: 

Buscar gala Sefecciona una de ?as salas de la planta.- Si quieres-creamtur nueva 

saja. seleccbcne yacis, 


Crearssto dpdueto 
Croar sale de eambto 
Editor 


Crsa una la de dubb y espera a q m un Jugador entns, 
Crea una ssla do cambta y aspura a qua un jugador antra 
Modifies tu bacsja para usarfa an los due Ids 


DUEL 05 EN EL MODO AD HOC 

Los combates de las salag de dueb del mode Ad Hoc siguen el sfgutonte egqupma: 


1. Cn&an'unlrse a una Safa 

El jugador que cnea una saia de due to tamfcien estabfecelas regies del mismo. 

Cuando un r^vaf se une a la sata. ambos jugadores deben pulsar el baton ® 
y, a ccatiriuaeicn, eleqir sus barajas. 

2. SeleccFonar baraja 

Cada jnejRrfcir selecrioma to barajs que qu tore usar Solo sr muestran las barajas que 
rumpien >ns regtos dp| du-eto en question; El dnpb oomtonza cuando ambos Jugadore-g 
tienpn gq hgraja I is to y seleccspnan Imciar dueb. 

3. DusFo 

□ duelo comienza y sigue las reglas establecidas per el jugador que lo creo. 
Endependientemenfe del resuftado, nose obtiene dinero [G) al Final del duelo. 


EMTERCAMBFO DE CARTAS EN EL MODO AD HOC 

Estos son los pesos a seguir para intencambrar cartas an una sala de cambio de! 
modo Ad Hoc: 


1. Seteccmnar cartas 

Sateedona Cambiarcai-te para oluqir qua carta quiuros, iiilurcarnbiar Las cartas 
se inlarcamtolan de una an una. Cuando ul rival sel&cdona una carta para cambiarla 
sparse* una opddn qua to permits vut los detail as du la carta quo te esti ofraciando. 


No os po&bta fnlarcambla? las aigulanSss cartas: 

Cartas incSuidas en una hernja, 

Carlas tl’El-rl raT735 = 

Cartas adldonafes- adquirldas can las packs do conEonido do&cargable. 

2 . Irrte ream biar cartas 

Cusndo aimbos ju^adofiea seteccionen InlenearrbUir. se prtdilcira es cambibde las d os 
cartas de juego 

EL MODO IMFRAESTRUCTURA 

A traves de este rrodo puedes ertfreritarte conlTg jLsgadores de todo el mundo, 

Las cfasificactones se calculan en base a las resultados y, segdn tus Ingres, recibiras 
titiElos espedafes 

NecesilaS UTia cuenla de FlayStetlQfl^etW'Oft p&ra Ltsar el made | nfraesIrtiCtura • 

Como ya sc I s descrilo anteniormonla tm este manual, tambten sc rvecesitan una oonaxibn 
a Internal y un puntoda accaso inatembricafWLAN}, Si dcsoas mas infcnrnad&i. consults 
si manual do instruedones dal aistetna PS?™ 

Cuando se activa por primes vezel mndo Infraeslructura, apsrece el Acuerdo de usunrio. 
Es necesarioque leas y aceptes los terrmnos del acuerdo paaajugarTHE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS a travesdel mc-do Infraestructera. 

MENU DEL MODO 1NFRAE STRUCT UR.A 

Los. avisos se mventran en la parts derecha del menu del mode Infraeslnjolura 
Puedes e!egir una de las tipos de due|a en la lists rie !g parte izc|ijh?rda; 

Duela a una rorida El ganador dal duato se decide Eras qua unica ronda El fugadpr 
qua i ni da a! j Liege, sc deckte a Piedra, papal o tijaras. 

Duelo a tres rondas El pnmer jug ad dr en ganar dos de las Ires nondas es el vencedor. 

El jugadorque imcla el juegose decide a Piedra, pspel operas 
Selecciona Reserva entre un due ? o yotre para mtencambiar cartas 
de la bsraja y la reserva 




NOTA: a vgcos at' eefebpan “fomep* onlfne’ ospooiak-s. redpte aecodera elks a travis 
de Duu'-ss a ires rppdas, Las barajas para dfchos Itifneas tiobun’cumpWr aBrtas faqdta^ps 
estableddcKS por las ofgahf&dores 

EL MENU DE DUELO 

Buscar sala Se ! eccicna a un rival para luctrar segun las neglas 

establecidas. Los rivales. se e’igen Butomaticarrente segun 
su range y otros factories. Una vez decidido el rival. e5 jsiego 
so dosarrolfa como en los diiefos del mode Ad Hoc, con !a 
tfiferencia de que sr seobfienen cartas al final del dnelo. 

Tahlero clas»flcaci6n Aqul podras ver tn rangoy poslcion en la clasiflcacion 

Editor Edita rina fra raja para usaila en el dueb. 

TiTULOS YRANGOS 

Los jugadores red ben lihjlds y mejoran su rango segun sus logros en los duelos del rrodo 
InfraesfructLsra. Los tftulos so otorgan en frase al niimero de victorias y derrolas. y no 
afectan a I a cl a sdica c : dn El rango aurn-enta al gsnarduelos y baja al perdertos 

TIENDA DE CARTAS 

Utilize el dinero (G) oblentdo en el juego para oomprar nuevas cartas en SaTienda de cartas. 
A medida que a vances en el mode Historia, nuevas cartas so iran afiadiendo a la Herd a 
de cartas. 

CQNTROLES DE LA TIENDA DE CARTAS 

Botones de direccidn 'f/J Mover el cursor 
Botcm © Confirmer, 

Botun ® Airis, 

Boton © Modo de estado avanzado. 

Rolcm ■M i 'Bo!on E9 Orders por element? 

Moatrar ayuda 
Oesc'azartexlo. 


Botdri SELECT 
Pad analogsco 


EWCICLOPEDIA 

Aqul ancdinlraTas manuiehltss an'eSsHraFearA tn&dlda quo avarices an fel mode Hlslaria 
sa Iriri desbloqiraarsdlc. mis docu monies. 

Uro de ’os voIJi menes mas interes antes, disponible desde el temienzo, esel L'brode 
la Sagrada Oscundsd. (in menuscrifo de refersneia con -nformacion sobre todas las cartas 
do juego quo has otterido Seleccioha up a raria de la lists you Is a el boton © para ver 
so ilustracsdn, descrip-cicn y el humero deveees que la criaJura ha sido invocada. No podnss 
seiebcicmarlas cartas qne aim no bayas obterido en el juego 

PERSONAJES 



Et Mago Elegfefo 

Esle jovende mmaculada tiinjca blanna ft Jr grlado per p| video te yiznk 
v ese| tiemede la historra. Segiin Lina pmlfeda. solo el Maqo Elegirin priede 
derroiara Sdon, el sehor rie ?os binliSoa, y salvar el mnraio. 



Rortili 

Romili es la hisoiela d« Sen Ed in de- los dibs A cries a de un virus , 
la mstsr! rip su tueipo sg ha trar-s'ormadn Rrs biolito, Tras oonooer 
a Cyrsftn. la Teina papisa dp la Tigrra dpi Sosqne, enirs en la Academia 
d e la Sagrada Oscuridad para Qopimlirse en invocadgra 



Scion! se n or de jos biofetps 

Sc;.on ea el hechmero mas poderoao en la historia de la homsiiidad 
y el padre de kre Indites Ha dec’ararie la gueira a I $er Supremo 
y es ta deddido a crenvertirse en el »mo y soherano del mundo 



5arma 

Sarma es el capitan be fa guardia de palaciode Clare Wit, tambien conoddo 
eon el scbrenombre be "Guardian cle Tinea” 


Reverendo VI o 

El rev^rarsdo Vb, monjo iiei mayor rai>$0 de! Mbnastorio Okunada y fuejisivo 
politico, so escondfi aetualmsiit© ©n fa Aoad©m?a da fa Sagrada Oscuridad. 


Bruja ignea Free dor I a 

Esta poderosa brnfa IJeva morando en fas Llanimas de Freedonia desde 
la Edad Antigua. Ea la ultima testsgo viva del eon?licto original entre -os 
biolilos y d Ser Supremo. Se sabe que tiene tratos con Vizak. 


Romulo y Remo 

1 DjIc^ jovene* gemebe hecFiterOSoetentan 13 presidehda da! ennsejo 
# de esludiantes de la Atade-mia de la Sagrada Qsrijradeb Las histories sabre 
sus mere i dles hahilidades ya W ennoren por lodo el murKto 



Scarface 

Un esludiantecon lerribles cicatrices en la cara que implora la ayuda 
de RomiSi y el Mago Elegido 

Vi*ak 

Eate v ideate ircrpnrtal he vigiffldb Terra Firma desde sij creaddn TUVG una 
revelaaidrn divine en la que Lin Maga Elegido vendne para salver el mundo 




NEDERLAND5 

OPMERKING: all* spastkaarlen din wwdan gebmikl in THE EYE OF JUDGMENT 7 " 
LEGENDS zijn dfgllaal, De gedrukta epoeikaarteh die brulkbaar.zijn ill THE EYE OF 
JUDGMENT 7 ” vobr PI3yfeia13br*ft3 zijn NIET braikbaar in THE EYE OF JUDGMENT™' 
LEGENDS voor PSP - ™. THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS ondenstaunl niet hat, 
gebrulk va n eon camera of gadrukte speolkaarten 

MEMORY STICK 

Ais j-L? Je spelinstall ingon en voided ngan wIlE opslaan, piaats je eeh Memory Stick in 
da Memory Sttek-aansriillircg van jo PSP^-sysleom Ji kunt apelgegavens laden van 
daztlfde cfeeri andera Memory Slick mat spafgegevens van THE EYE OF JUDGMENT™ 
LEGENDS. ControJear of or voldoenda ruimle beschlkbaar If op da Memory Stick voordat 
je begint te speJen. 

OPMERKIMGl de ruimte did THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS nodsg heeftom 
gegevens op te slaarii, s afhanfcelijk van de capaciteit van de geplaatste Memory Stick. 

VOORTGANG OPSLAAN 

Jevoortgang wordt automalisch opgeslagen terwfjj je THE EYE OF JUDGMENT™ 
LEGENDS speeJt en je mag maar e£r) beataixl opslaaa per Memory Stick Verwijder 
de Memory Sfek niet tijdens het spelen. 

GEGEVENS HIT DE DEMO IMPGRTEREN 

Ala a-- al opgeslagen gegaverts van THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS upde Memory 
Slick siaaii, warden apcelkaarten on geld bewaard die je tijdens de demo hebt veizamald. 
De apelarsnaam on het slartdack word an ook overgenomen ailde demcvereia on kunnen 
niet warden varanderd 

AANVULLENDE CONTENT 

Wannaar je exba apoelkaarton hubt gekaeh) via eendownfaadbaar coritentpack *j-t da 
PleyStetloiVRiStore, krijg je de volgande kaar datjoTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 
epstarteen bavesliging Le von in hot litelseharm 


SoflwaroUtels die draadloze (WLAN-) fLMC.Liona'ito l bride fetoL'nan, geudn je da mogolijkbekl 
ta common! ce^en mat andere PSP^-syalbmen, gegavens te dowpilbaden eg fret &p la 
namon togen ahdara spefers via eari Verfclnellhg rani een dra'adfooa network (WLAN) 

AD HOC-MODUS 

De AcJ Hoc-modes is Gan draadToze (WLAN-} bnctio waarmee hvcii of (near 
Individuate PSP^-syfetameii rechlfitn&sks mat elkaa< kertnan communicaran, 

SPELDELEN 

Sommlga softwaretltels bevalteri raogalijkhedan voor Spel delen waamnee 
da gabftilkar speeifi alia sp&londefdalan kan uftwisasten mat andene gebruikere 
die geen PSP™Game in bun PSP™-ayst&am hsbben. 

INFRASTRUCTUURMODUS 

Dtf fnft , aatrtjc[Liui i modui& is sen draadloze (WLAN-) funelie waarmee 
hat psp™-systeetri ka>i warden vefbonden melean notwerk via ean draadlooe 
(WLAN-) tosgangspunl {sen apparaat dal word! gabruikt gsti varbrndlng te 
mak-em inuieaai draadbas natwefk). Orn loegang to krijgen tot da mogelijkhedan 
van de fnfrasktictuurmodue zijn verscMIande andero zaken vereist, 
zaals et?n I nternetabo n p a rn orrt, sen netwfijkapparaalfbfjv, een draadlcze 
ADSL-rculer), ean draadbos (WLAN-) toegangspunt an atm pc. Raadpleeg 
voor meer infarmalie an inslalla!i*gegaven& de gsbruiksaanwijzrng van bet 
P3P 1M -ey£teain. 

GPMERKSNGl THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS o-nd ersleunt de Ad Hoc-modus 
en de Infrastruclimrmodus. In bet onde?dee3 Network / Network van deze Imndleidmg kun 
je bier rneer over lezen. 



DRAADLOZE (WLAN-) PUNCHES 


RICHTINGSTQETSEN - VERPLAATSEN 

In daze handleiding worden |r. 4. ale. zawu! voor de rich! ng van da analogu oyslick 

gebreikt ate voorde richtingstoalsan, tanzij andars vermeld. 
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OE MENUSGHERMEN GEBRUIKEN 


Dr-uk op f, I, +* of *4 osti nL-n oplla Is salacisrsn on daarna op do O -loafs cm 
to bavssligsh. Diiik op da ©-tosts om farLig Ig koren naar hot voriga monuad-wm 


AAW PE SLAG 

Na eon <cortii Inlroduclte- krlfg Jg hot tllelseharm !a zlen. Drukop do START-lotta 
om THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS !a spaten. 

EEN NIEUW SPEL STARTED 

Vwr son siifflersinaarr in on k*es eon rSock kaarton uit eon van da vijf beschlkbare decks cm 
ta h«g-nnen Onsrvaren spelorx human h«1 hosts hat Starter Dock f Baginnas?dar:V, heZen. 

QFNTERKIWG: a!s je fespelersnaameenrnaal bevestigd hebt, kunje hem nietmeor 
veranderer. 

DOGRGAAN MET EEN OPGESLAGEN SPEL 

Ah a? eesh opoosSagon epel op do Memory Slick aanwazlg >a, woidlhGt dL-tomateach galadan 
bij hoi upstarton Drok als jo vordor wall gaan mel Gen opgaslagen spot in hot tittHsoherm 
op rJo START-loots arn diroct naar do weraldkaart to gaan. 


DE WERELDKAART 

De weraldfcaart gaafi jo huidige loeatia aanan gseft to&gang lot da versohilfenda apeliypon 



B **^P 


4 -ill* . 



De onderetaantfe speltypen verecftijnen link? inhet wereldkaartscherm; Dmk cp ^ bf \ 
om een speftype te setecteren m dmk cs>ds ©-toets om te bevesi?gen In hat begm 
is sheen het spettype Story '/ Verhaal beschikbaar Ns arm ate jeverdar wwht iri 3ret nvcTituur 
Worden da overige speftypen vriigespeeld 

S3o»y / Verhaal JFj bent d a Lritverkbran m aeibf. Betaef sen s pannond avontu u r sn 
-Jjt spoltypo vonr bbn spefer, Bapaalde speelkaartan ktirr fo alSeon 
vr|j£p4lan door duels to wlnnen Isi bet speltypa Story ! Verhaal 

Bailee Arena / Een. spelty'pe voor Sen speler waarin je hot opneemt tegen sen 

Gevechtsarena corn pn tergestu u rule magic r waar je el in hiet speltype Story , r Verhaal 

tegen gesHreden hebt. 

Deck Builder > Sie! je eigen deck speelkaarlen samen an geboiik hem meteen 

Decksamensteller injadue^s. 

Network l Netwttfk Du&ISeer on ruil kaarten met andero spelars v^a do 

Ad Hoc-modus oFtlusllaor online tegen magiers u t alio la ltd on 
via, do Infrastmcluufmodus- 

Card Shop f Keep nieuwe kaarten met het geld (G) dat je hebl verdient in je duels. 

Kaartenwinkel 

Library f BibJiotbeek Lees verschitlende document™ overde personages an hat verhaal 
van THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. 



STATUSMENU 

Vailtf Kef Aorcldkaartschorin kun |e op da ©-tools. dmkkei-< urn ri'aar het slalusmenu te 
gsan. H ; cr kun ja fnfoirimtia vhden over > voorkj^irKf t zoalsdo tifel die jo In hot spel bebt 
gestokosi, da hooveolSield geld (G) dFs ja liubt verdi emi on In w$BS hddfd'filuk van tet vertical 
ja m nu Ibdvfncft. Hot statusmeriLi bavat vend# de vblgenda o0os: 

Bekijk de riiedaijles die je babt verdi end en ja huSfige titel an rung. 

Je verdient medailles door Ujdefrs hct spelen aan bepaalde 
woowaarden te vdktoen. Titels en rangen warden toegewezen 
nadat ?e ee'n dual befit aangegaan via tfe Infrastmctuumnodus. 

Wizard's Manual ! Daze hendlekJing staat bars'ensvol behulpzame sip-, een hoop 
Magrerehandleid ng ihfcnnatie over de regels an een verklarerafe wponJehljjst met uiBeg 

van da vensch'lFen^e schermen. 

Sound Sellings / Pas hel volume van da gelljidseffecten en do muziek aan. 
Geluidsinstallingen 

GESTURING TIJDENS DUELS 

Cursor verplaatseri 
Bevestigen 
Terug/annuleren 
Geavaneaerde status aan/uit 
Veld bekijken 
Snelle status aarn'uit 
Menu 
Hulptonen 
Door tekst bladersn 


t, 4-. + 

O-toets 
©■toets 
©-loots 
©-toets 

— .tORtR. 1 ' 

START-toats 
SELECT-toets 
analoce joystick 


!oets 


Wizard's Card / 
Magi crska art 







HETSFELSCHERIUI 


Mena 

Tijdslimiet 
Kaarten in bsbliolheeK 
Kaarten in je band 

Kaailen in hei kerkhof 



VL'IlJwiI 


Speeltaarten 


HETSPEL SPELEN 

In THE EVE OF JUDGMENT™ LEGENDS ^pi^el je Segen andere spelers, maarcok tegen 
computergestuurde spelers ais ; ; e in ja eentje speelt. Je gaat duels aan waarin je gebruikt 
maakt van je deck kaarten In elk duel pnofceren ji^ en je tegenetander om de beurt terrein 
te win nen door wezenkaarien op een van de velden van bet herd te pteaFser 

DE SPEELKAARTEM 

Er z^-jn twee sodden spee!kaanh 

Wezenkaa dsn pi Hat:? tana tieke wezeh* n p een va n d« negeu vs idsn vnn het bond. 

Spreukkaarten Zorgen voor een magisdh efFeci ats je ze inzet. 

Als je voor het eerst speelt, gebruik dan het kanS-en-ktsre Starter Deck I Beginnersdeck. 
Met deck fcevat 30 kaarten dra zjjn gesetecteend om je te leren lice je duels moet winnen 
Nadal je ze?F extra kaarten hefct verkregen, kun jeje eigen deck samenstellen met de Deck 
Bu Ider > DecksemenstelSer Dit wordt verderop in deze tandleiding nog nstgelegd. 


iWBr»jviJPI • to. 'tv--'- 

SPELKAARTEN VERKRUGEN 

Je verkfijgt hfeuwe. speelkaarton door duels te winnen, behslve in hot speltype TrsTring 
Duel , f Trcmifigsduel 'of vvaoneer je vecJit vfei do Ad Hoc-modus. Je kunt ze ook h de Card 
Shop / Kaartonwinkel kbpen rncl hot geld (G) dat jo hebt vefdlend in bet speltype Story / 
Verhaal on het speltype Battle Arena ' Gevecbtsarena. Je feunloc-k ruiTen moianderespefers 
vd do Ad Hoc-modus. 

DUELS 

De vcortgang van elk duel Is onder te verdeten in do volgende stappen 

1. Begin van het duel 

Er warden vijf fcaartan gatrakkan oil je deck Dit is ja hand voorhet duel De ovofige 
ape elk a a rlen wufmdfi ja bibllothaek. Aan hal begin hrejg je da optis veer etsn 'Mulligan f 
Mulligan'. Dit bclokont dal jo dock opuiouw wordl gaachud on je oen fiieuwa hand van 
yijf kaartan krijg!. 

2. Begin van Je beurt 

Aan bet begin van je beurt. trek je een kaart uit je bibliotheek Je krijg! Jwee manapunten, 
Mena is de vluchbge energre die je nodig hebt om wezeris op te roepen en spreuken 
uit te spreken 

OPMERKIKG: uf is 4an ullzondaring op doze rage I Tijdens do allenaar&te beurt van hat 
dual trakt da aorste spaler gaen speelkaart. 

3 . Actrcro nde 1 

Spreek spreuken uit en/of activeer wezens die al op bet bord liggen. Je mag zo vsak acbe 
ondememeu als je mans en devoorraad speelkaarten in je hand toestaan 

4. Actjerqnde % 

Roop aan \™zan open plaats hot op aan veld door eon wazenkaart up hot bo.rd plaalsen. 
Ja snag rnaar 4a n wazan par beurt upra*p*n. Ja mag jo beurt ook bebmdiguu zondet a an 
wfizen op to roopan. A s at son of moor wozarss btnnori hat aanval&boreik slaan van hat 
opgaroapen wezan, beglnt er automaltsch eon gavacht. 


5, Eirlrf van J& bsiirl 

Als fouw. beurt ton e?nde ?s, mag jo tegenstardcr a an do slag. Afs je op dirt moment adhtof 
moer kaarten in je hand aebr, meet jo kaarten alieggen tot ?e er nog maar zevenoverhebt. 

B. Eind van een duel 

Of js oan duel win! of verilasC wonit bepaald doer da votganda faetoran 


Jcjw Wezenfeaarfert hebben aan het eind van je beurt vijf vekfen bezel: Gcrwonnen 

De wezertkasrten van je tegenstandec hebben sen het emd van zijn Verlonen 

beurt vijf velden bezet: 

Je liiibt gaan kaartori ma*r in Jo bibliofliuiik d?o Je kurit ftokkan: Varloren 

Je cverschrijdt drie keer de tijdsSim iel lijdens jo uw beurt: Verier*; n 

Je drnkt op START en kie&l Surrender / Overgeven in. het menu: Vericren 

HET MENU 


Dmk lijdens jouw beurt in een duel op START om het menu Se openen mel de uo pends 
oplies 

End turn f Beurt beeindigen Hiermee beeindig je je huhfige beurt 

Surrender/ Overgeven Hiermee beeindtg je het due! door op 1e geven. 

Check field / Veld bekijfcen Verrileals de cursor naar een veld cwn een WeZeh 

te selecteren op het bond det je wll ecliveren 

Opponent data > BeScijk de Graveyard / het Kerkhof of de Skill I vaardigheid 

Geg evens tegenssander van je tegenstanderj D o gegevens die je fe zien krijgt, 

zijn afhankelijk van het speltype. 

Your data f Jouw gegevens Bekijk je Library f Bifeliotheek, Hand oF Graveyard / 

Kerkhof. Wanneerje Library ! Bibtioth eek kiest, warden je 
s peel kaarten voorde duidetijkheid Ingedeekt per element. 

OPMERKlNG een Oreveyarrt f Kerkhof bsvnt wezenkaarlen die cut he! spel zi|n verwijderd 
en spree ken die Jryn nitgesprokeui, 



INSTELUNG SNELLE STATUS 

Dmk op mm on EV om de hoeveelheiti getoorde statu spoformatie op hot bcrd 
in to sfc-len. 

G EAVA NC EERD STATUSSCHERM 

Pfa-ats do cursor op een speelkaart of opgeroepen wezen on dmk op © om hot 
geavanceende stahissctiefm to tonen Gebrulk het geavanceercle statusscherm 
om de status en vaardigheden van elke kaart bij te bovden. 

WEZEN ACTtVEREN 

Ak hetjouw hflnri w. tuenje etVoqr k^eZen Ren wezen !e activerun dat el op tint hord ligt 
vcmniat jo gen nleuw wezen dpruept, 

Dmk op of kies Cheek Field t Ve?d bekijken in het menu om de curse* over bet bond 
te verptaateen. Selecteer het wezen daf je wift acfiveren eo dmk op © om eon actie 
te kiezerv Je hunt je wezen draaieo of aan (a ten valten. De bencdigde mana staat 
aangegeven naast de actio. 

SPELTYPE STORY t VERHAAt 

Hot spellypa Story / Verhaal <5 de kurk waarop de si ny ley layer van THE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS drijft. Het varhaal bavat eon dooriepand plot an is opg&deard 
in uL'n aantal hoofdstukken. Du maeste h&ofdstukkan zijn als vatgt opyedeald 

1. Verteffing 

H et huidige hoofdstuk word! geintnoduceerd zodai je weer op de hoogte bent van het 
verhaal. Druk op © en kies Yes / Ja om door te gaen nil a r het filmpje, 

Z, Ftfmpje 

In oik huofdsluk yabuurt seta datde aanlalding vcrmt van een du«r. Daze gabsurtanie kun 
\n bekijken in een fismpje. Dmk op START lijdena hat afspgtan om te pauzeien ofotn hat 
nirripje ova? to alaan. 

3. Inst ruches 

Bekijk de gegevens van je tegenstander en kies het deck det je in het duel wilt gebra ken. 
Kies Retreat ! Temgtrekken om terug te keren naar de werekJksart zonder het gevecht 
aen !e gaan 


OPMERKiWG! wannesf he! dun! Isegmt, kaai jo tegcrisiandir 'oproapvaafdtghedin' Inzottarv 
□ lijijrs 'spserais vaardlgliedcn dPa'allGs'nf u<sn vijandaSIfks magler kSii gSfrrtitken, Ecu 
oprtiopvaKirdighakl gaaft bijvoorbodd mcor IcvanspLinlan of raducaert da bPrsOdigda 
mana van wozens van oen bapaaEd bldmenL 


4r DueE beginner* 

Kies Begin Duel l Duel beg-nnen ont het duel met j e tegenstander aan. te gaan. In bet 
speltype Story t Veihaal stoat si vast Welke speler mag fjeginneo. Met eersteduel n het 
speltype Story / Vertiaal is ook meteen een tutorial 

5. lilts fag 

Win aen dud dm spsarkaarlan tin gold (G) te vnrdienen Da lio-evaalheld geid rdka |a vardhent 
hangtaf van varschlllahde fatlofan, Als fe aan duel yerilesE, verdien fa nog steads eon fdsfn 
beeljegetel, maargaen spearkaartan, Wannaer ja opgaaft verdien jagean van beklan, 

MEERDERE DUELS 

In sommige hoofdstukken voIgt er op het eerstedirel direct een tweede Het is dsn niet 
mogetijk van deck te wsselen voor het duel begin!, msar door Sideboard I Extrs kaarien 
te kiezen voor het tweede duel, kun je we I speelkasrten urt je deck milen voor kssrten iilt 
je set extra kaarien Je mag masimaal zeven extra kaarlen bebben Eos van de 30 waaniit 
je deck bestast 

Als je het tweede duel verliest of ja Ifinjglnekt, vedies je hdemaal Wenheer jp op een later 
moment bet boofdstuk nog eens probeert, moet je wear met het eersie duel heginnen, 

BATTLE ARENA t G EVE C H TSAR ENA 

De volgende opties zijn beschikbaar in het Battle Arens f Gevechtsa reus-menu: 

WIZARD DUEL / MAGlERSDUEL 

Kies dit speltype om te vechten Segentegenstanders die je al eens hebt venslagen in het 
speltype Story (Verhaal Er worden nog sndere magiers ioegevoegd om tegen te doelleren 

Teiwijl ja een tegenstonder seiecteed, warden je late la aan to I gewonnen duels enverworven 
bonussen getoond ■Kiel pis- in het speltype Story (Verhaal verdian je pro hat eind van aan 
gewonnen dual spaeikaaden, gdd en bonussan. 
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TRAINING DUEL / TRAINTNGSDUEL 

In hfl't^psnyp^ Tracing DttelTrsiirsmgKcitiftl k^jn ja ;reif.e titter lagan eqttipmeng'e&tiWiPe 
(egflnstsndefs Instelten, Je ktesl dedecks, hat niveau, da tlfcfsfihifet an gnder»opiles. 
Qahnj-k d'l HpRhypa nm la baferlen yrtprduetF: nfnrp Red nreu* dark te parfariionefan 

Tljtlans ean Training Duel i Tralnlrigsdual vordien je geen gald oi kaarten 

TUTORIAL 

Spool nog een kecr do tutorial dio je aan hot begin van het speliype Story'/ Vcrhaal 
hobl doorlopon 

DECK BUILDER / DECKS AMEN3TELLER 

Kies Dec* Sulkier / Decksamar-ste Ilsr vans* da wsraSrikaartcroja eigen decks 
te maken of la perfeclioneran K*es eeti bests and deck ofeen amply f ieeg vskje VOo-r 
de vralgeTida Pplies: 

Edit a deck / Deck aanpasseri Pas het gekozen deck aan of sld eon riieuw deck sannefi 

in een leeg vakje. 

Move deck >' Deck verplaateen Verpiaats bet deck naar sen andeie locate. 

Clear deck f Deck verwiftleren Wis hel; gaseledwrda deck. Als je een deck v-erveijdart. 

blijven de speelkaarien gewoon in je bibliothesk, alleen 
he> deck wcxdl due gewnsl 

Edit deck name / Verand or d e naam van het geseSecte ende d eck. 

Decknaam aanpassen 

EEN DECK AANFASSEN 

Als je een deck aanpast, onthoud dan dal het precies derlig kaarten moet bevatteri 
als je bet in een due! wilt gebruiken. 

Elke speelkaart kan maar een keer in een deck vcorkoimen, Als je een kaart twee keer 
hebl, kun je ze allebei in helzelfde deck stoppen of aflebei in een ander deck. Op sommsge 
speelkaarten zit een imiet. waaidoorje er maar aen per deck mag hebben 




EXTRA KAARTEN AANPASSEN 


Naastde 3D speslkaarten in sen deck, mag je tot een maximrrn van zeven extra kaarten 
hebbert. Deze extra kaarten kun je Zien alEr eeii reservebark waar fe wisse’spelers oa zitten. 

SC H ER M DE C K A A MPAS SEN 
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Stel je d F?rk sarnenrfnnr speelkaarten tirssen je deck en je extra kaarten 1e wbselen 
u>a de onderfitaanrie bested ng 
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©■tests 


Cursor vuirplaats&n 
Kaartenlijst 


®-1oets 

0-lCL‘tS 

tlbtoets 

(sn de kaartenlijst) 

Efl-tiUBtS 
START-taolfe 
SELECT-toets 
analogs joystick 


Terug 

Gaavaneeanda status aaiVuit 
Instsllmgen kaart Sonefi 

Kaart venv?jderen uit deck 
Een kaart pakkea of plaalsari 

Volgurilu kaarten In dock u&randaran 

Hu Ip tonen 

Door tskst bladsrsn 






NETWORK / NETWERK 

Kiss Malwotk t N e tr^'fsrk vanaf da werakfkaart vonr tin voTgaiide optics: 

Ad Hoc i Ad Hoc-modus Communscesrrechtslreeks metsndere PSP^’-systemer* 

om net under? spelers te duelteren of ktmrten te rui-en 
via de Ad Hoomcd'irs. 

I nfra slrubture / M?ak verhi nd mg mtet sen ne hverk om wefetdtoijd te 

sidjrien Iri'ffa'slrvchi'urmadus tegen speters. J= kunt np rfeze monter gsen kaarten 

RJiteo, mftarja kunl WsJ nteutve kaarfen .Verdis non doo-r Is 
dueHeren Via de lnFrfl$lructil14nt!odil&, 

D u el I Tslu ry / Duafcjecjovens Bavst |a records voor dual s In da Ad Ho'c-'nnod u s en d & 

fnfrestfuctuLirmodus. Teganstandars ultde Ad Hoc-modus 
warden aangaQevan met hum spelemaam, tagarstandeta 
uitde rnfrastfuctuurmodiis wwrden aangagevan met hun 
onlina-ld, zalfs als jeock In da Ad Hoc-modus lagan 
ztt hebl gavortite-n, 

SPELEN VIA DE AD HOC-MODUS 

Voor je gaat spakm via da Ad Hoc-motlijs, moal je da WLAN-scfcakelaar aanzettan Zel d« 
WLAN-schaketaar n iai toi je ktear bam mat spalan Da spate rs moaian binnen tian meter 

van elkaar zittan an a? Imogen gean obsiructias zijn lussen do PEP™-sysiainam Om iu 
spelan via de Ad Hoc-modus moat or minima a I 44 n iamand zijn sTuat eon P£P™ die aanstaai 
on zijn of hear eigen axemplaar van THE EYE CF JUDGMENT™ LEGENDS gebruikt. 

In de Ad Hoc-modus kuri ;ij of een and ere spelereen ruimte aanmaken waarin je kunt 
duelteren ofkaarten kunt ruilers De Ad Hoc-modus bevaiacht verdiepirvgen met elk 
16 ruimtes. 
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Kits Gen vardfeplng am nsar hel nri^mi Ad Hoc-modus !o gaan on kits dsn uit 
do volgcnda optics: 

Search for room i Kies een mrmte op de huldige- vendlepihg en ga die- Naar 

mim'e zeeken binnerv Selecteer een empty / lege ruimte om een nieuwe 


mirnle aante maken 

Create rlLifil mam > lvfo"ak son rinelruimle asm en 'iVaaht Op andere cppiprs 

Diip|iri,jirntp aanmaken 

Create trading ream i Mask ooh rulInjlmiG aao on ^athlop sen andere spelar 

Ruilmimla aamnaken 


Deck; Builder . r Oecksemensteller Pas je deck aan vcor gebruik in een loekomstfgdue? 

DUELS IN DE AD HOC-MODUS 

Gevechten in ppn dudrulmte verlepen nls vn^gl 

1. Maak ruimle athi'ga naar ■rulmte 

De spelerdie deduelruimle aanmaakt, bepaali ookde regefs vart helduel: Do 
tegenstandcrs goat naar do rufmte. waarna beadle spoleisop drukken 'en hun deck fciezen. 

2. Kies je deck 

Elko speler kiesl een deck om in hel rfueP te gebruiken Decks dip niel voldoen aan dp peg-rHs 
van hFt duel border- niet wpertfpgevpni, Het duel begin! els beide spelers eer> deck hetrben 
rjeselecteerd en Begin Duel / Due! beginnen kiezen 

3. Duel! 

Het duel begint en veioopt volgens de regels die van tevoren zijn ingestold. Er wordtgecn 
geld (G)verdiercd na het duel, ongeachtde uitkomst. 


\ ‘'v-tivrV* i - -V-V-Vity t V~ u ’t-- -_* -- . -V--v 

KAARTEN RUILEM VIA DE AD HOC-MODUS 

SpeeSkaarten ruflen viar dc Ad Hoomodus gnnt a Is vc4gt 

1. Speelkaarten seFecteren 

Kips Change Card / Kaarl ruiten nm abr spi^elkasrl, If? Rdedsrsn die- jo wii ruitsn 
Spee k -nirkn nroeten «H?n vqor sen worden gemisd. Wanneer de endare Rpfllsr eon 
kaarl fiflpft geseler-teertf ofn (e njiloh. krijg jo do rnogelijkherd om da detail wn dip koort 
te hakijkon, 

Ondtrsteanda kaaften kunnan nielwoinJGn ganjild: 

SpeeSkaarten die in een deck zitten 

Ultra Rare (uHrazddz-Bme) speelkasrten 

Spaalkaartan die ro hobt gekocht in d'-ownloadbare ctwitenEpacks. 

2. Speelkaanen ruilen 

Als bede spslers Trade.' 1 Ruilen kiezen. worden de twee geselecteerde speelkaarten gerunid. 

SPELEN VIA DE INFRASTRUCTUURWlODUS 

Hiermee kun je wereldwrjd teger endere spelere stridden Ranger- worden berekend 
aan dehand van uitslagerc en a*s;e succesvol bSp. kunje specials titeJs verdienen. 

Je moot over sen pi ayStntionfilJelwnrk-accoiJ nt beschakken Pm via de tnfrdstnJctuumKKlUs 
te kunnen g-pelen, 

Zoala sender aangagevan in daze handleiding, hab ja oak a&n inEemetverbi riding en aan 
dra a*floos (WLAN-1 toagangspant nodrg, Bakijk vcxir mesr inlbmnatie da handjakling van 
Ja PSP™-£.y&teem 

AI & je de Infrastmetuurmodus voor het serst activeert kdjg js de gebmtkerscwereenkornst 
te zien Die meet je lezen en accepteren oim THE EYE OF JUDGMENT 1 ” LEGENDS 
via de Infrastnjctuurmodius te kunnen spelen. 




[NFR A STRU CT U U R MODUS MEN U 

AanKondigfngen vied jo rechts van het Inrrastmdirjrmodusmenj; Jo kunt Set 5coil duel 
kiezen in do li»st links: 

Si rxjle Duel ) E rkel duel Do winn 3 3 r -.vordt vastgesteId na a an no nd e 

Een spelletje 'steen sdhaan papier' bepaat 
wie mag beginnen 

Three Round Duel / Do oorste speior cfls twee van do dito duels wlnj„ haeft 

Duel van drift rondos gawennerr, Eon spel!o?je 'steen, sehaar, papier' bepaait 

wlo mat? beglnrtan- Kips. Sideboard / Eitra kaaflan 
tussen do duels om kaarten In jo deck to mile it voo? 
jo extra ka-arten, 

OPWTERKING: o- vinden soms 00k speciale toemooien p'aats. Ze zijn beschikbaar via 
de optic Three Round Duel t Duel van drfe rondos. Om mee to doen aan een toemooi, 
moo! ;e deck voldoen aan de regels van degenen dee hel toemooi organrseren. 

HET DUELMENU 

Search for Opponent j Kies een tegensta rtffor vnor sen duel met de aangegevpp 

Zouken rsasr tegen&tender ragels Mijgelijke tegenstand'ers warden mUgeiocht op 

ban rang en andem foeforen. Zodra Ren tegensfonder \ f , 
gevonden. verlnnpUn?lfine! afo lode Ad Hoc-modus, 
me* alg verschil dal je gan het eind speelkaarten 
kunt verriispen 

Ranking Beard / Ranglijst Gebruik de ranglijstom je rang en posisie to bekijkon. 

Dec& Builder 1 Decksamensteller Pas een deck aan om te gebruiken tijdens duels. 

TITEL 5 EN RAMGEN 

SpeSera ontvangfin tilels sn varbeforen bun rang door duels is win.nen via de 
!nfra.5tnjr4uiirn>odu5, Tile!* worden foegekend aan de hand vgn jeovrawinningm 
en nedariagen an h-ebbsn gaan mvload Op je rang Door fo Yunnan sljjg fa in rang on door 
te vertiszan daall ja rang, 


CARD SHOP '/ KAARTENWINKEL 

G@&fhet geld (GVdal ju in hef sjiol habttfandlind frit in Lid Card Shop I Ka'artainwInkGJI 
cm Hteuwa speelk'aartan (a kopah, Hoe vartlar Jo Kcmt in hoi speftype Story Vorhaal, 

Jos II* moor speelfcaarfen zijn ui balcJilRbaar in da Card Shop '/RsartenwInJfel 

BESTURING CARD SHOP / KAARTENWINKEL 

Cursor vafplaaisan 
Bevestgen 
Tnnjy 

Geavancesrd a status aan/uK 
Per element toner* 

Hu Ip ton eh 
Door tek&t bFadsrern 

LIBRARY / BIBLIQTHEEK 

Bekijk dn (j i: i c j'i I Li archfeven In do Library ! BibSolliask Maarriiatu jo yorderl In halspaltype 
Story / Varhaal, kortsoh «r maarnude dotutrientan bcsciiikbaar. 

Eon inEeressant document dat meteen nl bescftikbaar is, is do Tome of Sacred Darkness ! 
Hot boek van de heilige duisternis. Dit referentieboek be vat alto infonmatie overdo kaurten 
die jo hebt verzameld. Kies oen speelkaart uit do lijst en druk op O oai de illustratie.. 
omsehri]vtr>g en tiet aaniaf keer dathet wezen isopgeroepen te tonon. Speolkaarten 
die jo nog met hebt verzameld, kun je ook nog niet selecteren. 


m 

©■twts 
@--l<yet 5 
©-toots 

SELECT-toate 
analogs joystick 


■toe-ts 



PERSONAGES 



The Chosen Wizard (Do Liilverkenen maglSr) 

□eze j'onge'man in zijn wiSegewaod werd opgevoed door Seer Vizak 
en is de held van dit verhaaf In sen protege stoat dal de uHverkoreri mag-er 
dc- Diolithf Lord Scion zal versiaan en de were Id zol redden. 



Romill 

Rcinili is de achterktemdocJiter van de elF Saint Ed in Door een virus is ze 
voorde heSft in een Bsolrth veranderd. Nodar ze CyrstTn. de Pope-Queen van 
bet Land of Wood (Paus-koningin van het Land van hout) heeft ontmoet, 
troedt ze toe tot de Academy of the Sacred Darkness (Academic van de 
beilige duistemjs) on een sunmoner (oprceper) te worden. 



Biollth Lord Scion 

Scion is de machfigste magier nde gesctriedenis van de mertsheid. 

Hij s ook de vader van de bioliths. Scon heeft de oorlog verk!aaid aan 
bet Supreme Being (Opperwezen) em is vastberaden de alleenheerser 
van de wereld te worden, 



Sarma 

Ssrrns is de ka pile in van de paleiswacbt van Clere's Wil en stsal 
ook hekend a is de Guardian of Tmoa (wabhter van Trnoa) 


Fatlw Okuhada (Vader Okutiada) 

Vade* Okimada \i de ieitJer van de mdiiniken van TioE Okunada Monastery 
(OkLmda-klocsScr! on eon jjolitsek vluchte?ing. Vatier Ofcurtacfa lit mornentoel 
ondergedofcen iti. do Academy oi Ihe Sacred Darkness. 

Fire Witch Freedonia (Vuurheks Freedcmia) 

Deze machlige hefcs leeR al sirds deoudhekl op de Freedomsn Plains 
(Freedoniaanse vlakie) Ze is de Haatst overgebleven gefuige van het 
eerste conflict tussen de Bioliths on het Supreme Being. Het is bekend 
dat ze samenwerlrt met Vizak. 

Romulus en Remus 

[ Dezejonge IweeSingmagiers zrjn beds Rtudenivoorzittar Han de Academy 
of the Sacred Darkness Gerechten gverhun machtlge vaardigheden gonzan 
door hot heir? land 

Scarface 

Een student meteen gezicht vol littekens die Romili en de uftverkoren magier 
om help vrasigl. 

Vizak 

Deze onsterfelijke wijze fceschermt terra Firms al sinds hetontstaan ervan 
H?j ontving een goddelijke boodschap die aangaf dat een urtverkoren magier 
zou verscNjnen om dewereld Je redden. 
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PORTUGU£S 

NOTA: Maras fcarfas asadas am THE EYE OF JUDGMENT^ LEGENDS;s5o Versuos 
digital As earths frrtprasras quo s?jo ebmpaifaftjfccdnri THE EYE OF JUDGMENT™ 
para a P!ayStaticr*.J MAO sSu compatfoeis com THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 
para a PSP™ THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS fiSosupcki^ :-j uLiiiza^ode uma 
Camara ou do curias [Jo jogo Imtpressas 

MEMORY STECK 

Pa?a gravar as dalini^fies do Jogo o o prograsso, IrKsere um Memory Slick na ranhura para 
Memory Stick do sislema PSP™ Dados do jogo gravados podem ser carfagados a parlsr 
tie mesmo Memory Slit* on de qualquer Memory Slick quo oopronha dados prevfamsnlQ 
gravados da Ti IE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS Certirica-te do quo teas espago 
IFvra suficiante rto Memory Stick arttoa do compares a jo gar, 

NOTAr a quantidadede espago Eivre mfnirno para gravardados do THE EYE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS pode vanarde acordocom a capacfdade do Memory Slick 
inserido. 

GRAVAQAG DE FR0GRESSO5 

Os progresses sao gravados automatcamerite, a medida gae jogasTHE EVE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS, e apenas podeser gravado urn ficheirode dados 
de gravagao emcada Memory Stick. Nao removaso Memory Scick enquanto jogas. 

IMPORTAR DADOS PE LIMA DEMO 

So exlstifam dados de gravado da urns demo do THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS 
mo Memory Slrck. as cartas co dinlwiro oonseguidos durapta a demur* ser3o preoarvados. 
0 noma do jpgadot a o baralho i riicial tamborr &au lransfarido& da damo e nio podem 
ser aSterados. 

conteOdos adicjgnais do jogo 

So compraste cartas odicionais atravds do packs transfe rivals da PlayStatiorwSSoro 
vor^s urna menaagem do confirmag&o. axibida no EcriJ da Tflulo, ua pro vim a vez quo 
inidares Tl IE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS, 



0$ Liltilosr de software qCie'^uportaiTr a Fl-i lCionaSidadolWirfiIes£ (WLAM) pfeymitern dug varies 
sisiomas PSP™ eomurrquem ehtra si, transrorlr dados o oompolSr com oulros Jocjadores 
atfavfe'de uma !iga$ao a uma Wireless Local Area Network (WLAN - rede local sorn < ios). 



IMODO AD HOC 

0 mode Ad Hoc 6 uma caracTarfslata Wireless (WLAN) qua permits a dots 
mi mais slstomas PSP™ eomurilcareiti tfiractamante urn com ooulro 

PARTILHAD<= JOGO 

Allans Mtulosds software tern faellldades de Partilh.a de Jogo qua penmiiam 
an ulillzar parti.harcaracterfstteas especrfr cas do jogo com Ltitoaduros qua 
nao urn PSP™Game no sou sistoma PSP™ 

MODO DE INFRA-ESTRUTURA 

G mode da Infra-os Lmlura ii uma caractarfsluca Wireless (WLAN) qua permute 
qua o sfstema PSP™ so liguo a uma redo alravo-s da urn ponln do atasso 
WLAN (um disposttivo usado para UgagSo a uma rede sam Fios), Para aceder 
as caracteristjcas do mode Infra-estrulura, sau necassSrios varies tons, 
Indulndo uma asslnatura junlodt.- um farnecedorda services Internet, um 
dispositive de rode [p.ex. um router ADSL sem fios), urn pontode acosso 
Wireless (WLAN) o um PC. Para mais informagao u datalhesda confi guragSo, 
consulted Manual do Inslru^des do sistoma PSP™ 


NOTA: THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS so porta o Mode Ad Hoc e o Mode da 
Fnfra-Estrutura. Consults a sec^lo Network / Rede deste manual para mars pormenores. 


BOTOES DE DIRECgOES - MOVIMENTQ 

Neste manual, f , ^ ate s&o usados para Indfecar apanaa a directsodos 

bolCos de drucgCes, salvo Indicate errs contra no. 

UTILIZAR ECRAS DE MENUS 

Prime os bot&es de diroegties f, 4 , +*■ ou para saleocionar uma opgao, e da seguida 
prime o botao $ pa:a oonfirmar. Para regressar ao ecra de menu anterior, prime o Lotao ® 










COMEQAR 

O Eera da Tftufc sotS axlbido ap6e uma breve aequfcncia introdutiSria. Prime 
o belSfl. START para compare's a Jogartfi'E EYE OF JUDGMENT™' LEGENDS 

COMEQAR UM JOGO NOVO 

Ihtrodu? urn numu cfe joqador. tiapols eaoolhe urn baralho de cartas. da um dos eiricn 
baraho® da cartas d-spomfvets, para 'earirfagar cr jaga. Racorrjendarinos aos riovos jogadorea • 
qua ascctfharn a Starter Deck S Baralho da PrirttFplanta', 

NGTA; o name do jogador. uma vez confirnrado. n3o pode ser alterado. 

CQNTINUAR UM JOGO GRAVADO 

So existirem dados de gravagao no Memory Slick inserido, dec serao carregados 
automaiica monte no imcio. Ao continue res umjogo gravadb previamente, prime 
o boi3o START no Ecr3 deTrtuk) para segurines directamenle para o Mapa do Mundo. 

O MAPA DO MUNDO 

O Mapa do Mu lido da&taoa a tua local fragao actual a par mite seed or a varies modes 
do 1090. 











Os segufntas modus H ^ogo sSo no lad* usqmmiodo oe?a do Mapa do Mui'do. 

Prfrsita os bdta&s da cflrae^S&s f on |r para ascolhaf uin modo a prim* oboLao •© pa^a 
setocdoiui-to. Instalment, epoaaft o modo Story i Est6r>a data disponed mas £ medida 
oca proqrldes na avahtdra, os oufcros modes do jago sc?ao deabloqueadas 


Story f Estons Toma-te no Feiticdio Escolhido e pade niiniEi jomada 

emocidnante, neste modo para um jog odor Algurnas 
cartas so podem ser obtidas ao venceres duetos no 
modo do Story / Estcria. 


Bailee Arena i Arana cfa Bajalha LJrr made para nrr joinder qUe permite fajer duebs 

com feiticeinos controbdas peto oomputodor, contra 
os qua is lutasto no morfn da Stop/ Estonia. 


Deck Builder' 
Construtof deSaralhas 


Cna o too prapno baralho de cartas, pronto para user 
em duties. 


Network ! Rede Enlra em duelos e Sroca cartas de jogo com outros 

jogadores atravos do Modo Adi Hoc, ou em duelos online 
contra feiSiceinos de todo o mundo. atraves do Modo 
de Infra-Estrutura 


Card Shop / Loja de Carla a 
Library BibJioteca 


MENU DE SlTliAgAO 


Comprs novas cartas util«andoo dinheiro (G) gar ho 

noe du ebs 

L& varies document-os sebre os personagens 

ao anradoaprusenlados am THE EVE OF JUDGMENT™ 

LEGENDS 


Corn o ecrS do Mapa do Mundo err', axibigio prime o boiao para acuderos ao Menu 
da Sstuapao. qua indui intorma^as sobra os pmgrussos. tais como a tempo quu |a joyaste, 
a quantklade de dlnheiro (G) gariho eo capftuto actual da hisldria. O Menu da Situate 
tambdm indui as saguintos opcodes: 



Wizard's Card / 

C m i Lii Jo FafG Cairo 


Wizard's Manual' 
Manual do Feiticeiro 

Su!J3id SEiflirtgs f 
Deflnjp&es cJ-u Sum 


Vo as mddalhas oanhas., assim cojti*o tftuta 
o a daasi ncafao asiual. Ay medS'lhas a'i3o bbirdas 
ao coftsegulres defermlriaciaS ct?hdl#te& rib jogo. 

Os trtutes e as class!Hcaf&es sao designados dopois 
de fogares urn cfueb airavE^s do Modu da Infra-Estrulura, 

Esteguia esta replelo dedicas ufelse mijftas InformapJes 
sot re fegras, um gloss a to de termos e exphca^oes sobre 
os diferentes tioos de eoras, 

A|us!a QVcsiurnc; dos afaibos soporcs e da mCisica. 


GONTROLOS DE DUELQS 


t. ^ 

bOirjO ^ 

bolao © 
boiao © 
boiao © 

botao MM t botao 
bo!ao START 
botao SELECT 
psmel analbgico 


Mover Cursor 
Conrifinar 

Retroceden'Cancel a r 
Altemar Silua^So Avan^ada 
Vertficar € a mpo 
Altemar Silua^ao Rap-wJa 
Menu do Jogo 
Mostrar Ajuda 
Lister Testa 





0 ECRA DO JOGO 



Bloquaio c!b IhVOCa^Q 


Mans 


Lirnlla de Turnpo 
C&hlag&ifi de Bil-iiuLuCd 
C-onlayem de Mae* 


Tabuleiro 


Campos 


Contagem de 
Cerniterjo 


Garbs do Jogo 


JOGAR O JOGO 

Em the EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS competes contra outros pgadc^es - mchiindo 
jogadores controlados peb computador em modes para um jog ad or - am due?os, utilizando 
a teu fcaraSho da cartas do jogo. Em cad a duelo, ?u e o tee adversaria fazem 'ogadas. nos 
turn os respective^ e tentam capfurar tenitario no tabu lei no. cofocando cartas de criaturas 
nos campos do tabu lei ro. 


AS CARTAS DO JOGO 

Ha dois lipos de cadas: 

Cartas de Cnatisra Atirarn criaturas magicas para dm dog nova campos do tghulairp. 

Cartas de Feiti^os Conjugam efeitos magi cos, guando entram em pgo. 

Quando jo^ares pela primeira vez. usa o ja preparado Starter Decfc f BaraSbo de 
Principiante, que inclu< 30 cartas selecc?onadas para te a>ud!ar a aprender a veneer duelos. 
Depots de ofoteres cartas adicionars. pedes ertaros teas proprios baraltios utilizando 
o Deck Builder ! Constmtor de Baralhos, tal como sera eaplicado mais tarde neste manual. 


_-ly:- .V-- 7 r tfr--.-- 

OQTER CARTAS DE JOGO 

Fodes obter cartas novas quando yenoes duelos, excepto no roodo Training Duel ! Duo!o 
de Treino ou quando joqas uma bafalha cm Modo Ad Hoc. TamLtem codes oompra-las no 
Card Shop ( Loja de Cartas utilizando dintieiro (Gj owe ganhaste no Wo do do SiSry: Esteria 
e no mod’o Batfie Arena / Arena do Batalha, on potfes trocar cartas bom outros jog ad ore s 
atraves do Mtkld Ad Hoc. 

DUELOS 

A progressfio de cad a duelo pode ser divided a nas seguintes etapas: 

1. InFctar Duolo 

Sao reSradss cinco cartas do baralho quo voo former a tea mao para o dtielo As cartas 
rosSantos passam a sw a tua biMioteca Mo inicio do urn duefo, tens oportenidade de 
'Mull gan ' Rejeitar a Mao' isto signifies quo o bernlhc e rovamente banalhsdo e netiras 
uma nova mlio com cinco cartas 

2r Inidar Tumo 

No inicio do tou tefrio, lira uma carta da tea LiblioSeca. Ganhas dois pontes do 'mana\ 

Maria (i a energla a trim a nocussania para Invocar criatetas o co rsjurar raltifos. 

NOTA: ha uma excepg&o a esta regra: em cada primeiro tumo de um duelo 
o jegador nao lira uma carta da biblioteca. 

3. Fase cte Acfao 1 

Conjure teitigns e/oui active edeturae quo ja estso no tabuleiro. Podfis tomar Sodas as 
segben, durante es-ta fase, quanta s “orem permitldas polos tons recursos do cartas e mane 

4. Fsse deAcgao 2 

trrvoca uma criatura para urn campo. colocando uma carta de criatura notabulero. 

So epemiitido invocar uma criatura porta mo. Tambom podes terminal o lurno sem invocar 
uma criatura. So uma ou mais criaturas estrverern posscionadas ao alcance do ataque 
de uma criatura irwocada, inicia-se automatics men'e uma batalha. 





5. rrm do Turno 

□uarsto o teu tumo tormina, InTcia-ss o turno do teu advers&fo Se tiveres o:to 
ou mass cartas na mSo. nesfa aftura, s3o descartadas t'artas afe resta^em spends sete. 

6 . Frnnl do Duelo 

A vitirsa ou durrota do urn duelo a dafemni nails peSas'seguintefc conduces. 


As tuas cartas de criatura ocupam cinco campos no final do teu tumo. Vlt6rla 

As cartas de cristurn do teu adversaria coupum dnoo campos no final Derrota 
do sou turno: 

Nho lens cartas para tirar da lua blbllolaca, quarsdu tens da fa?^b. Derrota 

E)icecles o Fimite de tempo durante o teu turn*. trSs vezes: Derrota 

Primes o botso START e seJeocnonas Surrender f Rendi^ao a partir Derrota 

do Menu d o Jogo: 

□ MENU DO JO GO 


prime o botio START num dueb, dursote n teu tumo, pam ebnr^s o Menu da Jtjgo 
e ecederes as, segu inters op^oers: 

End turn t Fim do turno Setecciona esta opgao para terminares o teu 5u;no. 

Surrender / Rendi^ao Seleccioua esta oprjao para terminares o duefo 

por de5*stSncia. 

Check Jieid ! Verifscar cgmpn Move o cursor ate um campo para selecoinnares 

Lima anature no bhulfiira para ser nctivada 

Opponent data / Verifies o Graveyard / Cemiterio do teu adversaria 

Dados do adversario ou as suas Skill ! T&cnicas. Os dados que podem 

sec visualizados depend em do modo de jogo 


Vbur data f Os teue. dados Verifies a lua Library >' Bibllotoca, a Hand i Mao oh 

d Graviiyard /Cettiilfirlo, So osceShcsros Library 
Bibliotfica, as Itias cartas s3d aqrupadas per dfemSnto 
para scram visualized as mala, ra'cilmercte: 

NO?A: iim Graveyard f CerrtSerio content cartas oe criaturas qn-s fbram rerrowfas 
do (abulelno e feili^os gue forarn conjirrados 

ExrBigAo de situ as Ao rApida 

Prime o bdtlfe S9 e 0 botao iil para alterar a quantidade dp Tnfbrmatjan da sUufi^c 
exibida ro tabulelrp. 

JANELA DE SITU A<? AO AVANS AO A 

Coloca o cursor per cirna do uma carte cm uma crjatura Invocacfa a prime o bolia © 
para abrlr a janeia da Situa$3o Avanpada. Usa a JaneSa da Silua^SoAvan^ada para 
vedficara aitita^oaas habllldadas da cada carta. 

activasAo DE CRFATURAS 

Quanefo chega o leu tumc. antes de invocares uma criatura. pedes escolher activar 
Lima criatura que ia esteja no tabuleiro. 

Prime o botao ou seteccioua Cbec»? Field / Verificar Gampo a partirdo Menu do Jogo, 
para mover o cursor para otabuleiro. Seleceiena a erratum que queues scfrvare prime 
o bolac © para seleccionar uma aegso podes rodar uma criatura ou comande la para 
etaoar O aisto de mana recess a no e exibido ao isdo decada ae^ao. 

MODO DE STORY / ESTCRIA 

O mod o de Story i f Estoria e o modo p*1 nei pa I pa ra u m jogador deTHE EVEOF 
JUDGMENT™ LEGENDS. A estoria content unn enredoenvotvente e este dividida numa 
seriede capFtulos Amaioria dos capilulos desenrola-se na seguinte sequ4ncia: 

1, Narra^io da Eatarra 

O capi'luto actual d aprcsonlado para ficar*S du torrents dc uitrado, 

Prime o botao © e sstecriona Yes i Sim para passarts para a Filmu da Estdria. 


2„ Fifm# da Eslorla 

Em cada capi'iulo. ooorre urn evento especmbo que results mum dueto. Estes eventos 
sSo vistas i is -anna de Filmes de Estonia. Prime o botao START durante a rspiodufio 
para pausarou saltar o filrrie. 

3. Ptaneaineiito 

Vprifjga pa dados do t(?u adversaria p ss’sccrona l:m baralbn para usar#s nn riijpln 
Setecciona Retreat/ Retirada para ragrasssTes ao Maps do Mundo sam parltc?psras 
|op du^tn 

NGTA: quandoo joqoco?no$a. o tea adversaria pcdu utilizer "idcnTcas da bivoca^Sa" - 
MablMades &spsclais que apanas us feltfcaira# inimsgus podgrti ulrltzar. Lima tocrsica 
da mwoCafSo puds aumentaros pontes da ataque ou noduz>r us cuslosda marca 
da urna criatura da urn etemenfo aspacrfico, 

4 . In rciar Duelo 

Selections Begin Duel / Iniciar Duelo para enfrares noduelocom o teu adversarto. 

No modo de Story / Estona, o jogador que age pnmeiro e predeterminado. O primeiro 
duelo no modo de Story / Estonia lambem serve de tutorial 

5. Revultadcs 

Venae urn tluete e obteni tartan e dijiiiuiro (G). A quantidade do onleiru ubfeda 
depende du varioa factoras. Se perderefc um duato. lamb4m vanca& utna psquena 
quantklada de dinhidro, mas n£u> ganhas cartas. So to rendaras a d as: stores de 
um liuuru, ridu ganhas nada 

DUELOS SUCESSIVOS 

Em alguns capitulos. o prisnieiro dueto pode ser seguido de imediato por um segunda duelo. 
Nesses casos, o baralho n3o pode ser a lief ado, mas ao escolheres Sideboard.' Baralho 
de Apoic antes de comegar o segundo duelo, e possivel trocar cartas do baralho com 
cartas do baralho de apeio. Um baralho de apoio pode center ate sets cartas, separadas 
das 30 cartas do barallio principal. 

Perder ou desistir no segundo duelo signifies lima derrota gem I Se o capitulo for 
seteccionado novamente reais tarde. o capitulo oomega a parbrda primesro duelo. 



BATTLE ARENA t ARENA DE BATALHA 

EsLkis dispoil[vsis as soq-jinioe op^Ses rid Monu Battle Arena /Arena d«f 9 atal ha: 

WIZARD DUEL/DUELO DE FEtTTCEIROS 

Sat&cdena eate made para combat&res. com oporiontus quo ja darrotaste no mode 
da' Story ■' Estoria A medida pee pragrld'es alraves do rrttxfo 1J0 Story /Esidria, sora-o 
udid&rsados mais faitlcainos corno adversaries d« duclcs. 

Quardo escolhes Dm adversario., versa exibsdo o teu niimero total <Je vitbrias e bonus 
alcancodos. Tal Comoro mod6 de Story / Estdria, no tirual de umdueto bem sucedido, 
iris otiter cartas, dinheiro e bonus. 

TRAINING DUEL / DUELO DE TRE1NO 

0 mode Training Duel / Duefo delreino permite-te criarduetos persdnalizadbs coin oponentes 
controladbs peto computador ao selcccionanes o baralho, o niVet de dificuldade. o tempo li mite 
e outras opgoes. Usa este modo para praficar os duelos ou atinar um baralho novo. 

Nao podes obter cartas nem dinheiro num Training Duel I Dueto de Treino. 

TUTORIAL 

Repele o tutorial apresentado no inicio do mode- de Story / Eatons 

DECK BUILDER t CONSTRUTOR DE BARALHOS 

Escolhe Deck Builder / Constmtor de BaraShos a partirdo Mapa do Mundo para criares 
oo alirsares os teus proprros baralhos de cartas do fogo. Selections um baralho existence 
ou um espago empty / vazio para acederes as seguintes oppoes: 

Edst a deck f Editar um baralho Edsta o baralho seteocionadto. on cria um baralho novo 

num espago vazio. 

Move deck / Mover baralho Move o baralho salecalorado para oulro local. 

Clear deck f Limpar baratho Apaga o baralho sefecciohatfo. Apagar um baralho 

nao elimina as cartas da iua biblioteca. apenas apago 
o baralho em si. 


Edit deck name / 

Adrtar nome de baralho 


Altera o nome do baralho seleccionado. 


ED1TAR UlVf BARALHO 


Qua rxfp BditaH nm toralho. iembra-ts iftm c?e center axaielamente 30 cartas pRfa 

seqimHbar para Usn mim rfuelo. 

Cada carta da joe® s6 pod a ostar rutin baralho, So irva?a* dots axemplafes da masma 
carta. am baa Ipcdertt cstar i so rrlasmo baialtio, an ptoclem su* divldldas «m dois baralhos 
dlfarant&s. Alcjurnss cartas s£o afecladas por urn lirmtoda cartas de ;ogo. a qua nSflautcffl^ 
a ccbcapac da virtos axamplares dofi’sa carta no mesmo baralho 


ADITAR UW1 BARALHO DE APOfO 

Alam dag. 30 cartas de gogo ruim baralho. o baralho de spoio pode ser pneenchido com 
ate sete cartas de ;ogo alternatives Pensa no baralho de apco como sendo um banco 
com os teus jccpadores substitute's. 

ECRA DE EDigAO DE BARALHO 
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Construe too baralho selaecioiiando cartas para trocar antre o baralho 
a o baraltio da apob corn os seguiriias contralcs: 


f, 4. 4 " "* Mover Cursor 

boiao © Lista de Cartas 


bolSo ® Retrocede r 

botito © Altemar Silua^ao Avan^ada 

boiao ^ {com Lista Defirif&es de Exibi^ao de Carta 

de Cartas aberta) 




Remorar Caria do Barsltio 
Colnest Carta 

Al tera r Cndem da Cartas r*o BaraTho 
Mestrar Ajuda 
□star Tex to 

NETWORK /REDE 

Seldtfcidna Network ! Redo a partirdo Maps do Muhdo para acederes assegiiintes oppoes: 

Ad Hoc Comumca difectamente com system a 5 PSP™ pcdxlmos 

pern fszeres due'os e trocar cartas de jogo. com outros 
jogadores. em Mode Ad Hog. 

Infrastructure I Infre-Esln^uici Llga-te a uma rede para oomhateras cqm outros 

Jogadores de todo o rmirdo. A Iroca dp cartas nan esta 
dlspornVel nests modo, mas pnries oblar cartas da jogo 
ao Ifazeres duelos no Modo de Infrn-Estnjlura 

Duel History.' 1 Historial dc Doelos Contem os teus registos dos dudosdos Modes Ad Hoc 

e Enfra-Estrutura, com ate 30 jegadores. Os adversaries 
enffentados em Modo Ad Hocsao identificados pelo none 
do jogador. Os adversaries enfrentados ne Modo Infra- 
Estmtura sao identificados pelo seu ID online, mesmo 
que lam tern os tenhas enfrentado no M odo Ad Hoc. 

JOGARATRAVfeS DO MODO AD HOG 

Antes da |£>gares atravas do Modo Ad Hoc. fa?. dosli? ar o inlerruplor 'A/LAN (rode local 
aesn fios} jara a posifSode ligado. N3o desllgues o interrupter WLAN (rede local sein fios) 
ato lores term made du jogar. Todos os jogadores dovern osier posirionados ate d 02 metros 
do cada urn a tern do exist ir uma lint 1 a do visSo dasimpadida enira cada sistema PSP™ 

Pa^a jogar atraves do Mode Ad Hoc . pelo monos urn dos adversaries lam de tor urn sislerna 
PSP™ com o se J pr6prio exemplar do jogo THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. 

No Modo Ad Hoc, podes fazerduelos ou trocar cartas numa sala definida porti ou outre 
jogador. O ambiente do Modo Ad Hoc indui oito and a res. em que cada andar S oemposte 
por 16 salas. 


hol3o START 
boSo SELECT 
pamel analdgico 



S&lwtefona um andar para acodaraa ao Menu do Mode Ad Hoc, dopo?a escolhti do tutra 
as seguihl^s op^ods. 

Search for rwnrr i Pesqursar sala Setere'loua uma sala no andar actual paraentraree, 

Se ! eccibrfa urns sala empty/vazia para chares uma nova. 

Cria uiTia gala da duelg a esperg qua um jpgador 
Rf? junta a li 

Cna urna sala do fracas a espora quo uui jogador 
so jun!e a Li. 

Ed ta a leu bara*ho que vars usar nu>m due?o future 


Crag fa dual mom I 

Criar lie Hijfllo 

Create trading room / 
Crtar urna stila iU: truces 


Decs? Builder / 

Conslmtcrde Baralhos 

DUELO EM MODO AD HOC 

As batalh-as mlma sale de dados. em Ad Hoc seguem eslss pessns; 


1 . CHar/Juntar a safe 

O jog ad or que cria a sala de due!o lanobem define as re gras do dueto. O adversary 
junta-se a sala, aimbos os jogadores primem o botao ® e depois ambos os ogadores 
devem escolhter os seas bars I ho s. 

2. Seleccionar baralbo 

Cede jogador escolfre urn haralhq para Usama batalha. Os bardhos que nee reRpeiiarem 
elgurpeR das regrns parlacuJarea dodnela ego serao ewbiricis O dueb COme^a qua rain 
embos or jeg^dorefi tiverem um ha rathe preparadn eselecc-irinaram Begin Duel / 
fnicier Dueio, 

3. Due to 

O duclo comega o segue as negras detinklas pe?o jegador quo o creou Mao e possiuel 
ganhar dfnheiro {G) no final do dueio. teefe p ft ndentemenLe do resultado. 


TROCA DE CARTAS EM MODO AD HOC 

Trocar cartas de jogo numa sala de traces, ein lilbdo Ad Hoc. segue os seguintes passes 


1. Selecclo liar cartas die jogo 

Escp'ha ChangeCard / Mliofrtr Carla para setepnicmar urna Carla para Imcar As cartas 
de jogo so porfem ser tnocadas uma por uma, Qyando c jogsdnr advers^th safeoriona 
uma qarta para trocar, fira dispnnsvel uni a op^ao quo pas-mi to ver Os rteNbfiK da carta 
one es(a em oferta. 

Nhd b pussivul trocar as seguintes cartas 

Cartes do jogo que actiJalrnefite Fezem parte de um baralho 

Cartas dejogo U?tte Rara$ 

Cartas do jogo adicionais oompradaa atrai/4fido packs da conlsudos Iransferfvais 
2„ Trocar cartas, de jogo 

Quando ambcs os jogadores sdecdonarem Trade /'Trocar, as duas codas selecdofiadas 
serao tracsdas. 

JOGAR ATRAViS DO MODO DE INFRA-ESTR UTU RA 

Usa esle modo para combateres contra outros jogadores de tcdoo mundo. 

Ag classificagbes sao cafculadnc segundo os resuhados e podem ser gaohos titulos 
eseecteis strives de acessos contmuados 

Tons de terum-a conta PlayStetbn^etVrork para jogarno Morfo do Irfra-Estrutura, 

Tal como descrito antertormante nasia manual, tamb^m sao nacassirios urna ligagSo 
do redo a urn Porno du Acosso WLAN (Reds Local Sorn Fios}, Para rna«s detalhas, 
ccmsulta o Manual do Inslruffr&s do sistoma PSP™ 

Ouando o Mcdode Infra-Estratu ra e acfivado pete prinoeira vez, eexFbido 
o Acordo de Utikzador. Tens de ler a ace»tar os tenmos do acordo para podes 
jogarTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS atraves do Modo de Infra-Estnitura 


MENU 00 M0D0 DE I'MFRA-ESTRUTURA 

Os an'oncto® sao exjbidos no ladp dfreito do menu do Mode de Infra-Estrutura: 

Pedes esco-her urn formate de duelo a partir da lists do lacfo esquerdo: 

Single DuelDue*o Simpfes 0 vencedor do due'o e determm&do depois de um linico 

jogo. 0 jogedor que corners e detemnmado por tin jogo 
de pedra. pa pel e teso'ura 

Throe Round Duel / Vance o primalro ’ogadcif a veneer dois do Er£s pgos, 

Du olo do Trfis Assaftos. O =ogadcr quo Iomega o determinado, antes de tad a 

logo, par urn joqo do pod?a, pa pul o tesoiira SclocrJona 
Side board ! Baralho do Apoio on!fe os Judos para 
Eroeafss cartas do jogo do baralho com cartas do baralho 
de apoia. 

NQTA; tambem podem ocorTer Tometos Online’ especlais, estes serao aoessfveis 

no formate Three Round Duel I Duelo de Tr&s A.&sal3os. Para entrai num tomelo, o tou 

baralho tom de respeltar detemninados ctiterios especificados peto organizador do tomeSo. 

OMENU DEOUELO 

Search for Opponent } Sefecdone um adversirlo para um dueto utilizando 

Pesqulsar Adverse rio ng regras-selecclonedas Os aduersgnos sao escolhidos 

aulomaticamehte basesdos na sun elassificagao«»outros 
fadores Uma ve2 loonlizadoum wlversario e|ogo 
prorogue da mesma forms r:nno i.in duelo en Mod d 
Ad Hod, ex rep do. poles carlas que sko conned idas 
no fins | do duelo. 

Utilize o QuaJrode Class ificagStfS para veri!icares 
a tua classjfica^o i: posipao actual 

Edita m caraT.o para ser util zado num duelo 


Ranking Board / 

Quadro do C lassiflea^&es 

Dedt Builder i 
Construtcs de BaraShos 




TfTULOS E CLASStFICAgbES 

Os jog adores rceebem b folds e melboram □ sna classlTcapao oomossucessos alcoTwjados 
nos duelos do Mocjo de ‘nfra-Estrutura. Os ti tides s3o co need rdos consoarif e o numero 
do vitdriai e derrotas. e nao afectam, as classificagoes. Veneer am, duelo amnenta 
a elassificagSo do Jogador e perder fa-la baixar. 


CARD SHOP t LOJA DE CARTAS 

Gasta a dinhairo (G) ganho no jogo na Card Shop f Loia do Cartas para coittpranas cartas 
novas. A modida eye prbgrlde-s no niodo do Story ■' Esturia, ficarr*disponivels cartas novas 
para seram cornpradas na Card Shopj' Loja da Cartas. 


CONTROLOS DA CARD SHOP f LOJA DE CARTAS 


t4 

botao © 
boSao ® 


Mover Cursor 
Confirmar 
Retrocede r 


botao ££ 

botao U S botao O 
bolao SELECT 


Altemar SituagSo Avangada 
Otdenar por Elementas 
Mostrar AJuda 


pairel analbgico ListarTexto 

LIBRARY /BIBLIOTECA 

Aetfde aos arquivos ancsstrais na Library/ Bibliotaca. Ha rr'iJitos documented quo ficarp 
disponjvais, a madida qua pra^r^cs pa|o inode da Story ! Estoria. 

Urn compSndfo irtenessante que esti disponivel logo de inicio e o Tome of Sacred 
Darkness f To mo das Trevas Sagradas. e urn Irvrode referenda que conlem intermagao 
sob re todas as cartas de jogo que ja obtsves'e. Seleodona Lima carta a pa far da lisla e pr arc 
o bot^o © para veres a sea ilustragSo, a descrigao e onumerode vezes que a criatuia foi 
invocada. As cartas de jogo que ainda refto forarcn obtidas nao podem sersclecdonadas. 







PERSOMAGENS 



O F-etticeFro Escollticfa 

Es1s= jnvpru, corn Vfe&tes branca'i f? puras, Hoi crir-dn par Sf?s?r Viirak 
e'S o harol de narrative, Dte a prdftcia qd£ apprise o Feiliiteirn- Ceoblhlda 
porle riesrc^r o Biolilb Lord Scion e msjndo 



RomFIl 

Rormli 6 a fcisrreta do eJFo Saint Ed in Um virus transformoij metade 
do sou corpo em Biolitti. Depois de conhecer CyrsJin, a Rainha-Papal 
das Terras da Floresta, ela entrou para i Academia das Treves Sa grad as 
para se t&inar uma feiticeira. 



Blollth Lord Scion 

Scion e o mago mass eoderoso da bistoriada humahidade. Ete e tamb&m 
o pai dos BioFiths. Scion declared guerra conJra o Ser Supremo e esta 
determiSnado a sec o tinico govemante do mtmdo. 




Padre Oftunada 

£ q monga superior do IVtosteiro de Qkmsda e lambem ftjgitivo politico 
O Padre Okunada esta refi/giado. de memento, ua Academia das 
Trevas Sagradas. 



Bruxa dc Fogo Freedoms 

Esta bmxa podenosa vive ass Planftfes de Freedoms desde os tempos 
antiges. Efa e a utiica Sobnevivente dooonlito edgina! enJreos Bioliths 
e o Ser Supremo. £ conhecida porser assoesada com Vizak. 


Romufa e Remo 

Estes Jovsris rnagas g6meas sao os presidents da assodacSo 
di. astudantss da Academia das Trovas Saoradas. Os boatossobio 
as seas capaddades fcirmdaveis ja contain por tod as as terras 



Scarfaco 

Um estudanta com a cara marcada por cicatrizes qje se apnoxima 
de Romili e do FeiGceino Escolbido com um pedidc de ajuda. 


Vlzak 

Este ser imortal vtgia a Terra Firma desde a aua efia^ao. Foi-She dita 
umia reve!a<^odivina que irdicava que um FeiEoeiro Escolbido viria 
ate nos e que salvaria o munefo. 




pyccKMki 

nPHMEMAHME: B sirpoTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS Hcmn^Kfrca tohlko 
V fjffiftKwMa ccpcmi nrpoBbix. irapm flwaTHh o UrpoBtie itapriT M3 krpbi'THE EYE OF 
JUDGMENT™ fr/ia PlayStation s HEcocMGcriiwbi c itrucftTHE EYE OF JUDGMENT™ 
LEGENDS A-na PSP™. Ms-pa THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS mo nopAopjHHKiGT 
Mcno/ibsoEaHno rtawapw no^aTHtux wrpoBbtx. Kaffir. 

HAPTA MEMORY STICK 

4roEfci no/iymiTh eoawojKHOCTbccxpaufTTb nrpy h napaf.ieTpbi ee Hactpofiiftf r scTaBbre 
nappy Memory Stick Duo™ a OANOnusMi-io-e rnssAO cwcTemhi PSP™. SarpyaMTh wrpy 
THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS w rapaMai Chi p.p. HacrpctiuH Momwo c/nsSofi 
napThi Memory Slrck h eoflepwameM k£o6)co/$hmm e fla^ib e. flepefl Hanurpi.i 
yoeflHiacb, hto Ha Kapte Memory Slick flocTarrcrHHO e'BoSoflHoro iipocipauctea. 

nPMMEHAMS'FE; MMHUMEinbHbiPi ofrbCM CBa^oflHoro npocrpaHtTBa, HG-oexoAHWbiH 1 
Anti ooxpaHenna nrpt.1 THE EYE OF JUDGMENT™ 1 LEGENDS, SEESKcm" ot smkocth 
i-capTbi Memory Stck. 

COXPAHEHME HfPbl 

Damn floCTHWSHHfi □ kirpsTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS coxpabacTca 
aBTOMartMHecKH, Ha oflHofi aapTC Memory Stick mojhho coaflaxiti TO/ibMO oahh i4nciM.n 
c coxpaweHHbiMM AaH-ibiMM nrpbi. He MaanaKaflre Kapry Memory Stick bo opeMfi wrpbi. 

HMROPTHPOBAHVIE flAHHbIX W3 flEMO-BEPCMH 

Ec/ih Ha KapTO Memory Slick coxpaneHbt flaHHbie ns fleHO-sepcwM urpui 
THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS, wrpoQbio KapTL- h AeHbra, noji'/HOHHLie 
e apmo sopcHM, a TaioMe HM3 nrpoita fi ciaptcEjaa ito/icAa Cyfl>T nopdiccoHbi U3 
ASMO-acpcMa a rccciHyio aapcMso nrpbi. 

AOnO/lKMTEAbHbm MATEPHAJIb! H WFPE 

Ec/smi h iii kyfijita fl.ono/iH'MTa/ibHue nrpoat,ia kaput* s awfle aanpyjwa.e*iorQ na6o^a 
M3Tepna/KJB s PlayStaSiorsftStore, rpw c^aflyiotAeM aanycKS wrpu THE EYE 
OF JUDGMENT™ LEGENDS Ha BCTyntiTe/ibHOM 3Kpane QToSpaaHTCfi 
cootbotc r a y>o u^e a ■qooSmeHi'ie. 


■ 

BECnPOBOflHWE BQBMGJHHQCTkt (WLAN) 

BecnpoEOflHbi-3 bqomojkkgctk cmctomm PSP™ npefliiaoHa'JGHH ito/irtoimiEHoS HrpL:. 
nopcfla^M ^ajHHbiM m oCmetlkac ^pyrwvK no/iboo b aro/inMW, 



nPFIMlOE COEAHHEHHE 

P^HtuM hpAMisfo CrMfl^HeHna (Ad I \cc Mods) no3BGi'>fl&r c c y me st an a t h c e p :h b 
Maw^y KiecKG/ibKHMM cifciewsMH PSP™ f5ea MonanbooBaHMR rbi+rtw AGcryna. 

COBMECTHAfl Hr PA 

HuHGTCpblO nfXIflyKTfcl rcOflflGpfHHBatOT pei-KHM COBMSCTVIGR HTpt.1 
(Game Sharing). fi^R k oJin e kth eu-co fi Mrpbi d pom mo AOCTaTO^HQ, 

MTofibi flM-cir PSP™Qame 6w/i y oflHora mo yR acTHUkoa. 



TOHKA flOCTYHA 

PeiMMM T04MH flocTyra (fnfrastmelui^i Mode) noaaojnfl^T ocyinecTRj'iRTb 
CBflah CMCTawibi P3P™ c jioKa.nhHGM oeTb»OM,rm HiirapMeroM nocpaflcraoM 
roHrm floeiyna. flji.fi McrtojibaMaMHR aroro paw:wMa mqwgt naTpeSoBaibca 
flonaniHMTa/iuwoeQSopyflOBaHMe,.a tom majia TQ4kaifiotiyna WL A M , 
6acnpoaoAHoftMapLijpyTH,3aTDp ADSL mam Apyros mytofiHee ycTpaPcTRO, 
aTamMBnept&na/ibMhiftKOMfibKiTap, Hpawa roro, mowtst norseSoBaThca 
fleticTByKHAH (4 Aoroaop c nooTafiLuMKor.i yc/ryr flocryina b HnrepHai . 3a Gonee 
ioaPoShoPi MH^opManneti oSpaiAaf^Tacb m AOKywemanMM cMereMbi PSP™. 


BHHMAHKE: HrpaTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGE^OS noflfleptwiiBaffT peH£MMbi 
npsMoro coQAMHGHHii m TO'im AOCTyna. flQflpoGHee oS otom paccuaaaifQ □ paofle/ia 
Network/Cerrh flamHoro PyHOBOflCTBSL 


HHOFIHkt HAflPAB/lEHMft - flEPEMEl^EHHE 

Ec/jh no CKaoano WHore, 9 flannoM PyKQBOflCTBO cmmbg/ibmm f, 4- ^ ^ 

OGOOHa'-iaiOTCP TO/lbKO HHOIKM haapaB/ioHH Ej. 


HABWFAI4HF1 B MEHtO 

flfm Bhi&opa nyrnfroa r.ieMxf Hcnonb-ayflie KnorsKM 1,4 .+“ m/ih “+ fioA^ BApHfflatihsi 

BhiSopa isa^Mwie HHonky fl;ifl soaeparak np&fltiflyL 4 eMy MeHKJuamiHTeKHonny ®. 
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rioc/io Fcopancoro pomma ficflOMTcr? □cry'RWTQ.nbHhiS aKpak I-Icofimm.to iwarmy STAR I 
fljifl Hata/ia HfpM bTHE EYE Gl 7 JUDGMENT™ LEGENDS. 


HAHA/IO HOBOM HrPb! 

Bee^HTy -,ims Mrp*Ka h sb 6epnT& bftHH m nam AoeTyfiHbix waSopoa lirpoau* kapT. 
Ha^tinaioLUMM iSirpokiw paKDMe^flyaycH sbiSpaTfe Starter Dedt/CTafirPauft naSoii. 

nPWMEHAMME: FOCj?e nO-flTBCpHiflOKkfi DBG^C'HHOrO HVCMH HrpuKS eft) KC/lbOFI HBMOHMTb. 

nFGflG/lMEHME COXPAHEHHOM MFPbE 

Ec/?h na BcraejisHMoft a c^crcMfy itapTO Memory Stick ocTb cajepaHBHHwa Hrpoabia 
flaHUbio, np h aanyft'Hti arpL omh CyflyT aarpy>K&nhi aaTdMani'Hockw. ITpa npofloroKflnnn 
coxpahioHiiioR ksrp-ti na?RMHTC KHonky STA^T na BCTynHtGJTbHOM cupaHS, htoGw cpaay 
rcopcfiTH it wapio r,inpa. 


HAPTA MMPA 

Ha lapTa Mt?pa cui MOMterre atGpaTb oamh ns pgjwhmob nrpti. Bamc pacmnowetfHe 
oGoanaNQhfo na jopto no^cBeTKoii. 






D /igboA Macro OKpana Kaprrbi Miipa nopeMMCJioHL-c/ioAyioi!$MO poiwiMbi nrpbi. HiionimMn 
f urn 4 Dtjfc&pifre ogmuh v. vt HantoiviTe KHCfi«y © P/fl notfrnepwpjOfiHH. CuaMa^a CyRaf 
fiocrynoHTO/ibKO pchAim *• Story/WcTophs*, aaroM CtfAVTflocrynH'bi it Apyrtsa pcmtitobi. 


Story/McTcpKFi 


HiiflltBT^IjTbHaFr Ra'Hf^RIFT. Hc:hC5TCpbieSfapTbl 


MoittHO no/syHKTb TOJibKO aa nsoGaay d noefl^HKax 
cpewHve ■*Ston/. , 'HcTcipnjT>>., 


Bb5Wp Atesifl/CxBSTKH, 


Deck BuBdar/Pgflahri'Cjp kq/iqa 


Nctwork'CaTb 


NHAUBHAya/ibHWa roeftMMU t. KOMnbTOTfcpHlbiMfl 
C^n^plHUMaMH.-C KOTOpWWH Rbi cpa^adhcb E peWwWe 
SSlnry.''McT6pHPi”, 

E 3 etcm peflaKrope bli vojhotq coaflart coO-crBGHMbiG 
Ko/ioflbj napr. 

nco^MH’':w m O0VOH KapTaMH c Aprymwn HrpoKar-ui no 
npawioMy coeflMHG-wtK), 3 TaiG’ta cexeebia cpajueHHPi c 
ccnepHM^awn co Ecero wtipa e pchwmg tgmkh flociyna.. 


Card Shop/MaraaHH nap? rfonypKa hobw* KapTH*. aap&GoTaHHbie a mjeawHHax; 

/seHbrM (G). 


Libraryv'B mG/imotg .(a 


CEGAGHMfl o ntpconasHas h ckhicgtg 
TH E EYE OF JUDGM ENT™ LEG EN C S. 


CTATMCTHKA 

Hajnv:hTO HttonHy (■' na ampaj-io nap™ MMpa, 'tToCb nepeft™ k mshio (Status Menu). 

□ KOTOpOM COflGpHtamCH CDOflGhlMq O CTaTWCTMKG □ iLLiMX flOCfMMGHHSX, D MMCJ1G HOTOpblX 
oGni^ee apoMfl wrpbi. ko/immgctbo aapau-OTauKbix AGHOf (G) m naanahke maabi wcropnu, 
HOTOpyio cbi ccft'iac npaxoAm-G. b gttom mqhio ecib caeflytoLAMS nyHKTfai: 

Wizard s Card/ npocworp rco/iyHeHinbix Bawir uarpafl, TUTyaa h paHra, 

KapTa Eoauje&Hn^a Harpaflbi moj+smo roxiynsiTb sa sicnoaneHHe onpefl&rrenHbfx 

ycmBHfi e cpajKGHHM. Tmynbi h paHru ob\ Gy^ere 
nonv'HaTb aa noG^w o pewnr.ie iohkm flocTyna, 


Wizard's Manual 11 S^ecbcoSpaHti n 0/103 KbiacoEcrhi w.MHonocanoitiK 

P’fKDDop.cTEO ctmiuzCNUHia CBetfsHvifi o npaoujiax Mrpti, Mcno/ibatyQMLix □ urpa 

fepMitriaiX m Tunax s^pai'ac. 


Sound Settings/ H arrpoupa rpoMnocTw p^yahi m w apyvoswx sr^ieKto p, 

n.ppSMoTpM a*yka 

ynPAB/lEHUE B nOEAMHKE 

t, ■!. “► rleper.ietmemie KyjTcopa 


HjHonHa © 

HsHonua €) 

KwonHa @ 

hjH-pnka if) 

Httonka U Knoniia KB 
KaopKa START 
HinonKa SELECT 

MHH H-ftWOtfCTTIH 


naATEtpi+ifl.eniwe 

Haaa^/OTMQHa 

riapeHaioHpPHa rrraTyos 

fljUilftfepka K-rteTHM 

Eb' GTpOG rropO?^liC-HOH^D CTSTyca 

MoHwjMrpw 

naACpasaa 

np-ompyma Tewcia 


3 KPAH MVPbl 


3Heprna 

Tati Mep 
En6anoTeHa 
Xofl 

iK,nafl.&i+ma 



OrpaHHSflHns npMabieaHun 



- •: 

HP 'Wt j| 

HrpoBtia HapTbi 



OflklCAHME MTPbl 

□ iirpoTHE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS Ebi uyAGTe cparkarkcfl d noQCjHMrtax 
c ftoyrmiH Mrpoitar.iH HjIH Hovnu-aTop-HbiMH cojitpuMnaMK c noMC^uio i+atiopa nrpoBbiK i<aprr 
Bu vi ■coctc&nmk no GHspeflii ccBeciijaGTQ xofliii H CTapac-TGCb oanfmi td'pphtcamq na toSpfrfl. 
paanomaa Kao™ cvlagctbs i LnontaKurpoBorono/ia. 

MTPOBblE HAPTb! 

Eci b Tuna napr: 

KapTbi cya;ecTB 3 th itapTbi paawemaioT Donwe^HtiK cyiyecTB na ponfiTH 

KjneTHax HrpoBoro no.n?L 

K^ptbi saHfiHManwH Hpw nao^i? a rirpy ^an-Tbi npo*f3BOflflT epaiua^Hbffi 

flefictBUfl. 

HaMMHaifiL 4 HM nrponaM pewoMei^yancFi Hbdp.n i. « Star ter Deck/CraoToabsPi ha6aa»„ 

30 HTfrOBLIX HafST KQTDpOfO TOflOSpaUhl TSK. 4TOf5‘>l m5MQ4b B3M HayH'HTfaC R I lOaaWflaTh 
e ioe^nri«ax. FlonyHii a Aon onrin a/ibi n : ie napi l,i , hh v oi+ra re coa/VJ Th coociaet n iiiie K&noflbi, 
kicno/ibaya «D eck EulIdar/P^AaKTop wa/»A rt - 

flOnOilHMTEAbHKIE HAPTbl 

3a noGoflb 'd noflflHHKax (Kpoiue tpshmpobohhmx - a pgjkkmq "Training Dnel/TpeHnpoEma**) 
n.nn b xo^g nrpbi no npaMowy cos^hubhmb bli ovabto nojiy^ana ao no/i hhtqji t hw g uapTbi. 
KapTbi MCflWHO HynriTb b «Card Shofw'MaraaHHG napr>‘ aa fleHbni (G), nonyMannua nph wrpo 
Bp®wnuax ^Stofy/UcTopHfl" n - Baltic Artrba'Cxsan-ca ". KpoM a Toro, flono/i h nT&nt h bi 0 
HapTbl l*QH<HO BNMSMflTb y flpymX ttrpOKOQ no np^MOMy COGflHH-BHHIO. 

nOEftMHKH 

KawAO* cpa>aanks0 coctout 11 a HecHn/ibKHX craAHfi, 

1, Hana/ro nccflHHHa 

rifiTb wapT wa KQ/iqflbi npy* ear-i Ha pywy, ocTaBiunecn aapTu ciaHoaflTCfl earnon 
6n6™oTeHoft, ilep^ nanaroM &or? oti Mowtereopi^H pag " MuiSgan/nepeMeLuaib* 

HapTbi m aanTb Hosbie rwt mapr Ha pyw, 

2. HaHa/To k-oa 3 

GosbwnTA GfiHy hapTy ns fikSjiHOTaKn. B naua/ie kawac-to Ey rHyiyq&eTe a&£ 

eAH'inAiii OHapmri, hoo6xoahmoh &;w npwabiBaHHP cymecre n ppiiHeHaHiifl saryiMHajHufi. 








nPMPJEHAHM'E: ms aroro npasM/ia GCTb acjunG^ewic- 
nopot-iii i*rpoH sd'p&Tifipty ms Ck&nMoreKn. 


□ HaraBt? ncpgb^ xop, noSpHHKa 


3„‘Pasa fleif CT&KH f 

ripfiMetrtiTe 33KnM MriKMc? m/m/tm saflsiicTByHre cym^ctsa, Horopw? ywe Hax&Aflrrcfl 
Hfl jpcii*. B TOM pise vdh<h<j ^w/twiSS AencfftHti, Ha cuciAbKP y fw.S j&amT 

KiipT M sanacs nHepruw, 


4. tPasaftefiCTEsrtH 2 

flpwsoeifra cy lugctbq, bo/ioiiwd na fliicKy Kcapry cywoeTBa. 3a o^hj-i sop wom/ho npwaBarb 
TO/ibKQ ofl«o cymecTco. Mojjcko aaeopuikma xofl n Cos hpwBbiBaHUR cys^ocTC. Eo3 HasHSTCn 

aBTO Mat MM GO KVI , GC/ 1 M B n p 0 f| a X v Op, M V C L "1 nOpai'KKM:=l BnUJOrG Cysl^CCTBLl OKaTHOTCa 
cym&crad npoTMQnwrta. 

5. Hoh 04 jfofla 

Ksnrna earn mu, 33«ohhrm, HEWiHaeTCfl non ppaTMHHWKa, Ewk h KoHuy mcifla y B*c Ha pyHa 
fjyASr Sowls rflfjiH Kapr f npMfletC« OfipOCHTb /imuihmh Ha H.naflS»UH©. 3afieT>iismbxafl 
mo?hro. nwefl Ha pyrtax He Ge/iee cewH Hajyr, 


5. n cep, mum* 

HoSopa m nopa>HenH 0 onpefl.e™ioTca no e/iGflyioLpMM kpmtbpham, 

Baum cyipecTea 3 aHnMa»at PaTb nneeu wrrwatjrci noas 
B HfiHi-a caoeso ropa uyLuacTfla npoTMeaitua aaHMMatoT nm h shggk no/m 
OaM Hy>niHO aaaTb uapry. a y aac □ GHG/iMOTeHa we ooiajiccb Kapr 
Bbl TpMWAW npeBHCM/IM /IMMMT epaMBHM Ha XQfl 

Bb’ Hama/ii4 KHcriKy START m Btifipa/iM «Surrander/C paibC a» a Mamourpu 


floSefla 

HcpaiHeHMC 
flDpaiHCHMD 
flopaHteHne 
Pic p Sj!Ci?H M E? 


MEHK 3 MfPbJ 

Haj-KMKTQ KHom/y START bo spans CBoaroxopa snoepHHiM. htqSisI OTupuTb mshhj nrpbi, 
B WCTOpOM flpSpCTaB/l&l-tbl C/ISflyK) 111,11 9 nyHKIbl. 

End turrv'Kwep sopa BHGepme otot nyHKr, 'itoGw 3aBepmKTb xop. 

Surrarntar/CflaTbCfl BbteSapm-e arcr nyHHT, mofiw cpaitas m aaBepujMTb 

noepmtDK. 




ChockfiG?i'3biffop ioidthh nepoMou^GHHa Kypcop-a k HJierrue h otiOop cyiiiocraa,, 

I'CDTCpDO Hy>HKO OaflOfiCTBOBiTr b 

Opponent data" 1 CeefleHurr o “GrEweyarcL'KiaAGMU'e-" h * Skill' 

ZlaHHWG npoTHSHiiKa MacTepctBe^' npoTMEHnwa, HaSop Aocryrwbix ashheix 

aaeitcuT ot peinnMa Hrpw. 

Vrair dala.'BaijlM flauH'Me Crp/i^hhr n pawn* 

Hand.'pyKH?» w «Gravey'afd. l Kfla^ 6 wi.nR«.. B papule 
«LibraFy/EM6fltN?T^^ Kaptbl rpyriH^pywreji no 
HJiOMftHraM - law MX UpanMatpHSatH, 

riFMMEHAHME: Ha *Qravoyard/K/iaACHUie■* ornpag/iAOTCA yCpam-bic c flOCKM map™ 
cymecTB w OTpaCoTaiiiibio wap™ aannii naHMft. 

GTAfye 

HaHoiMaMTe KHoriKH R9l h EH , L iToPbi Gipen/^MpoBaTb KOjirneciso MHttJopMau.HM 
o CTaTyce, QTQfipawaeMQ'S ha floctre. 

flOHO J1HMTE/IbHOE OK HO CTATVCA 

HaeeAMTe Kypcap h,h nrpoey»n Kapry ugh npHseaHHoe cymecrso .1 Hawr-nme KHonwy ©, 

R OTKptJeiiieMCfi oKHe cOAepmatcn noftpo^Hbie cee^-pHHfi n aTaryce w BoaMomHtJCtFPf 

KFMflOW KapThl. 

MAPTbl CymECTB 

Bo EpaMfi CBoero xofta, nep&A rrpMati sawn sm cym&CTea, ay uowerra aa^ePicTBOBaTb 
cymecTao, moTopoa ywa naxcAMTefi na aocws, 

Hs&KVKre KRompy ® h/ih Ebi&epnae BapMawT ''Check Fie ; d''3 bi&op wktkm* a^*ewo nrp-bi, 
HTO&bi nopevecTRTb nypcop Ha flocwy. SarreM Dbi&epure cymecrao m h^kmhto KHonwy ©, 

■ iTo^bi Ebi&paTb fleFtcTD^c - cyme-creo mojkho passephtyTb wm npMKaasTb eMy aramraarb 
PnAOP-i CHaaeaHMeM liaj^oro fleficTBHji yHasano KOJivnecrBO nwepniTi, HooexoflHMoe 4 .™ 
ero Bbino/iROHLijn. 

PEWMWt STQRY/I 4 CTQPMH 

fSiofy/UcTopHa- ano ochobhoPi pomHM WHflHB^Aya/ibHofl arpbiTHE EVE OF 
JUDGMENT™ LEGENDS. HtTopwa c flOBanbHO aaryraHHbiM ctomaroM paafla^aHa 
Ha HOCKO/lbHO maB, B HaUCflOpI M3 KOTQpblX flOpfCTBHG paSBMBaGTCfl ipMWCpHO T3K: 


HajKflsm macm m a‘>Mna«7ca c HpaTKcro orTHcaiiMS cbihgto, HaimuwTfl KHorwy *5 
u QL.i^epHTioYasi^a, 'itoSli ropefirfH k npocuorpy BMADopaniwa (Story Motf ia). 

2- BiiAeopa/uiw 

Kd mflafl hfi“mh.=3^:c:it c ■CddblTHH, Kcwapgp npHBcftt'jT K M^rKHecKCMy noeflHHKy, 

Cofibstna flbr y&MfliiTa P f*Mfl«Kspo.nMKFi. HaWtMMTS KHonny STA^T &n BpeMft 
BOCfiponseefleHUPi, niofibi npnocf^HOBHTb hah nj?OPycYnrb p&nnH 

3. OnwcaHMC cmyai^HH 

HsyMMTC CBOJjGHHfl 0 ripOTOBHrtittl M Efel 6cpHT0 nCflVOflfliquil HaCop lapT fl.HR l-CnO/JbEOBaHHa 
b fiMflHHKB.BhiflepHTa * Ratraat/GreTyrMTh*, 'iTofiLi oafUT/TbCfl; Han:apiy MMpa, neBCP P 'Jiafl 

B rOeflMHC+L 

npMMEMAHMEi e Ha^FsJie nrpw nsx?rwpHHK P^cwer ePono/ibSOEatbCPi pco6om 
cnoco^HOETThro, KoropoH ofwraflaKiT ra.nWKq RpajHflftdHa H3.<rrpoenHh»ie no otHOLueunto 
w swim eofiujeShMKbi, m np^satb orwcma, B jw»3yflbr<ne ^wat yeejiMHi*rbn.n cw/ia arann 
mjih yMSHbiuHTbCH c’ciidvocTb npuswBaHHH cymenrg cooTBeTcsTsysnuneS cthxhh. 

4. o nseflHHra 

Bt- tiop-HTO ■■ Bogin Due''H 2 n ait. newflMMMi^ 'itoCli BcrynwTh 0 6 0 f-i. B pewoiwa 
4-Stofy/HcTopnfl- oMcpeflHOCTb xoflOB n poflyciaHoanaiH a. nepa-jiS noeflHHOH b psiwhmb 
H*S? 0ry,''HCT2-pM3" - '/^GS-Mblfi. 

5. PeayntTfiTbi 

3s n{>5eflyg noeflMHKe gw nrvryHura noBbie napTbi n^e-mrH {Gj.flpH nopaweHWH 
Bbl nqayHHT^ HWHOrt? fiewer, no m (InnyHH-ra H«*pr- Eftr«H CflflflMTeCb H C&?wiirs r. pong 
60H - He fHWTyMHTe hhhbic, 

CEPHfl HOE/^MHHoB 

0 HaKOTupbrit rnaaax ncvopnn aa napstiM n*6flMH«QM epasy wa e/KflyaT aropofi. Ilpn stow 
cueHL-iTt? Ko/NSfly Hantsfl, hq, BbiCpae rispafl BTOpwM noafljH kkdm nynKi «Ss.daboardf3anao, 
mow no aaMfiHHTb HSKOTQphia KapTbi b Honofle lie aanacnbie wap-w. S aanace mqwgt 6hi rb 
flo 7 aapT, noMMMQ 30 napi oeHoanoH konoflhi. 

np*Mrpbiui w/ih arcryrnfiHHB do HropoM fioeflHHKS CyflOT oaHa^aTb nopawoHHQ bo dcgS 
capHH. npH noaTopnoM npoxomflehHW srofi maeb* CHOBa npHflGTCfl na'iaTb c nepBoro 

nOGflHhilia COpMH. 



- - Bi "::=V ----- -.••• -Vir 

BATTLE ARENA/CX8ATKA 

D MOHM>pGmiva^Battl0 Arcna'CxDaTCa ■> npGricTaanGHH C/icflvrasiiManyhMrrbi. 

WIZARD DUEL/TIOEflWHOH BO/ 1 LUEEHHKGB 

3fl0Cb MQJHHO CCaaMTLCa C BO/!LDQffHHK3MVl, KOTOpblK Bbl yjHQ noQGflUHM B pCWH-VO 
«*SCofy:VcTopMq-. Ho wisps fipoflunfUsHUfl 3 wStory/KcropMM* eiiWeok npofMBHHi/OB. 

Cy^oT nor.o.nMiTTbj.q. 

Hpn BbiSope npoTHBHHKa ha o lipase croSpa/KaeTtH shc/ig bbwhx na&eg 

h nD/i^ ,i! GHHb'K Harpafl. Ka,n h b pG]finvo "Sfory/McnopHa^i 3a moSepy □ nccpHHKe 
Bbi no/iyiMTe peKbrn w Kan™, a Taiwe ppyme Harpapt.!, 

TRAINING DUEUTPEHHPOBHA 

B pe>wnMe ^-Training DiielTpeHiijKJflKa*- ftfOPKHg noyrpavt<HflTbCft c Kowiibwrepttbiwn 

BpnriiFiHMKaMH, EbifiipaR Ke/iopbi, ypoaSHb G/ICWSOGTH, /iHMHt B^eMeNM h hp<?Hne 
napaMetpbl noepwHKs. 3 tot pewnwi tTofleaen pfln crpafiorKH HaRhs«f>B 6 ofi n npoaejiKM 
KOSMOMHOCTefl HOSOM bO/IOPbl KBpT, 

B pewuMS *TValnirrg □ueL/TpeHup-OBHa* sm ne fitiMrpaors ish pons/, ifh n'apT. 

TUTO Rl A L/OBVR E H HE 

ncBicijT Q^yHamu^iTt BHfleoponn«a, KQTopbJH Bocnpwiae^jflHTCR & HRMa-Te pemnwa 
«Sla/y/licTapnfi», 

DECK BUILDER/PEAAHTOP KOilOfl 

BbiESepme nyhKT -[jack Bullder/Pepam-Dp Ko/iop” ha KapteMrtpaH cosp/mre wan HsMemiTe 
TO^cTfieHKyiq KO/iDfly wrpoBWX Kapi. Ilocsne Bbi(fc>pa cylitetiaywiiLevi KQ/iapbi mjim empty/ 
ceo&opHQM aHi?wKn oTKpoercR c/iepyHxpee Memo, 

Edit a dock/ HaMSHOHHe eui 6 paHHpft kg/jc^m Hapr m/iw coapaWMe 

PiefliiHriMpotwiHwo btwiaphi hoeofi a oec6oflH6Ci sms was. 

Move deck. 1 ' llepeMejpehMe KQ/iopbi b ppyry^o PiMePshc 1 /. 

neper-ie^GHHe Kanopbi 

Clear deck/yp&netfn e no,nopbi Vpaaei-ine eyPpaHMoS KOjiofibt. flpw aiow Kapifei 

m ypa,neHHoft bo/iopw ooratoTCfi Sutf/twoTOKe. 







EZd;t dock ram o' 

Poflni LTiiposaH m f+aDoauMa 




HaweHSi-meifaaBajHWR BwCpamioft HWTOflu. 


PEAAKTPMPOBAHME KO/lOflbT 

B ICO/lO^O POBHO 30 MrpOBblX HapT 


Kaweflyio i-tapTy mowihq noM&CTWTb tojibko b oflHy no ncpy. Ec,nn y bsc ecrb ^ec oflHHaroebix 

KapTbi, MX MOJHh'O nPMCrTMTb /Wfe P P^hy H&l 6 fl¥, ^MOo P pSSHbie. PcHSM^STb HetHQ/lbko; 
Hdmfft H'eKOTopbix napT b oflHcii KCviP^e gsnpsme-'Ho, 


PEflAHTKPOBAHHE 3 AI 1 ACA 

KpoMe 3tl Hrpp&biK htepT a KD/ipflfi, y FRC mi>h<ht 6wtk Him? 7 KFl P r B aanace - 3tMMH KapfSMH 
mowhp s&M^Hwrb aapTbi m Mojioflbi, 

3 KPAH PEAAKTMPOBAHUR KO/lOAbl 


*gremr. Rftgftaw 


'JJ* 

[*•» IB 





I. jyj rl 

• , , ... , : . . 

Bt^Mpaftre KapTti n aaMeifflfi™ Haprt-i ej ^o/iofle c noMousbn? cjieflYramMX 
'f , |>,4 rieper.ieiineHH0 aypcopa 

Kwonka © Cnwook napr 



KtfonKa ® 

Knorirta © 

Kinonka (gy 

(Kdffla cnnc*k napi orkpbir} 


Hagafl 

flofiCYiHHT&nbHOe OK Ho craiyca 
napaMdTpbi OTo6pa>k&nMfi napi 





Knfcni&i MM ^qitneHMie HapTtl 1^3'Kojlofibi 

KnofEKa Bwl50J> Mn WKl-fi Ha pTW 

Hi ionka STA RT CopnijJDB Ha kapT b KOfl&A* 

Kiiarrka SELECT rfaflctfaaka 

MMHtt-fll+!OSl CT5H li ripOkpyiKa TBHCTa 

NETWQRK/CETb 

Bhi6e'pnto nywcr «Notwork/ , GoTb« ?ia *<apT9 mm pa. MnoCbi GTHpuTb e/io^ytomM mshio. 

Ad Hoc/ripnvoe coeAnnanke CoeflwneHHe c ftpyraMM cti&rewiaMW PSP™ fl.nq 

coB vecTHtrs roeflMkkcun o&MeHa KapTSMH 
cflpvniMki nrpoKSMM b pemMMe rpuMoro coop hhghi-ifi , 

rnfrastnjclurfl/Tcmaoctyna noftrtflioHe«ne k oem n cpa^enMH e nrpokawti co ecero 

Mm pa, G atow pawnwa w/ibsa oSmshu eattc Ft Kapiaum, 

ho &fc.l MOHtaraaojiyHM rb Hasbie Haptbi aa noffc/iy 
a noe^MHue a pawMMa iohhh ^ncryna. 

Duel H istory/ Psay/ibTa™ sawn x noo^M hkob c 30 m rponawH 

CraTHcnma noeAMHKOB b pta+iMMax npaMoro cooflUHah imh (^yin npom dm kka 

yKaaano mma ncuibsoBare/ifl) h to^km flocTyrra 
(A-na npoTMBHMua yisaaan ceiegoft iiAGHrmtaiHarcip 
iQjibaoBaue/ia a sjh& scan Bbi cpaika/ineb c tgm jhb 
B poTMaHHHOM hi b pGWkMe npqMorci sc£A MHGtms )- 

PEWMM npRMOrO COEflMHEHUR 

Flepefl HananoM urphi b pawHMG npaworo eoaflimaHMH cabmi lere nepek/ihawe/ibWLA'N 
HacucTaw# PSP™ a ncmoiHakHaON, Ha napesoAuiTa nepak/ucNaie/ibWLAN a panomaHne 
OFF flo 0MQH4annfl nrpy. Bee Mrp*kw AomuMti HaKOflWTbCfl Ha paraTOPiHWi ire quags 
10 warpua Apyr tn Apyra, Mamfly hk entrrsMaMM PSP™ us aqjb+iho fitiTt ripermieTBuR- 
wrphi no npsMtiMy CAGAHr-iemHie xo?a 6bi y a^Horo yHacTHtma a CL-iciawe PSP™ A^wna 
6uTb KOOMfl wrpbt THE EYE OF JUDGMENT™ LEGENDS. 


E3 iirpo no rpmiowiy cobflHHQHHio MfflSo y^acTBOBaTL b roeflifflfiS c ^pyraww 
iirpoicaMH nmi cGMOHMO Jitcn cj-mp.iu KapfMirt u nrpocoh koFJHcn’o.opraHwaraaHHoKi' 
a^vkhMcTpaffopcM ifrp-bi. B cchihyc n p h m oro ooeft h tti? w h fl rosflopwHsaQTCfL 
£0 ti KOI^CPCHUM^ G KSUfflOrt M3 tfOTOpMK W>H<OT GbITb flO 16 MipOGblK HtOMFiaT. 

Bwl5ep*iTC eeujrno B msh^> npnvoro ccc , ^hhshww. aarrcM c.biGepHTeHywHbiM nynrcr 

b vohio KoHtJjepeHujifti: 


Search Ipr tOqitV ROMGK KOWnFuTbf Bb^Cip Hrpoeofl KPMHjftrw S - 37 pfi FtOHclifipem^HM, Hto&bl 

& 03 flaTh HiftgyKi KOMHaty, &b!tepnre empiy/ce'o 6 oflHyio. 

Create duel roorrv 1 Coo flan no BbfGpaa otot nyi^nr. Qb\ coafla^MTO Hrpoayw frofcmary 

KOMHarbi fl.na noo^HHKCB Ann' noeflHHkOB, rfla k naw vokot npHcoaflUHHTbcn 

Apyrori Mrpon., 

Create trading room/ BbtSpas 3 tot nvFKT. eti wowere coD^aTb KownaTy 

Co3/;aHne koMHaTbi ,qnn edwins Ann o6 veHa wapraHM, r^o k esm mojhgt npHcoefl hhkt ben 

flpyrok hirpoK, 


Deck Builder/PeflaKtop ko/toa PeflaKTHpo-eaHwe wroflw nap? am Mcnonb^epaHKn 

c fcfleflyioinew hoeflMHKB, 


nOEflMHHW B PEMHME HPflMOrO COEflHHEHMfl 

Hm>hb nope^MC/isHbi aranfei nooflMHHas pewiiMa rcpEF.io.ro cocamhchha. 

1. CoaflaHne Hrpoeoli KOMHarbi wm t npucoeflkmeHHe m co3flawKOM ApyrKM wrpoHorvi 

l-^rp-OK, coaflaELU^ft HOHHary, cnpeAenner npaanna poeanmta. Kcrp.a rpoTWBHHK 
rpMcoepMUfleTcn h komhbtib, ofra nrpona AQnw™ najmsrrb FtHonny © h Bbi-&paTb Konoflbi. 

2. Bbi6op h o/iQflLii 

KawflbiA nrpoK Bbitinpaei ko/ioav wa iiMeioLAHHCR a kanMYMM. He eoaraerTtTByioinrta 
npaannaw no*AMHMa k-oftpAb* we oro6paH®njTefi r HakHHaerccR, korAa 06a nrpoka 

bhiaapy i konqfly, 3 aaraw fibiaapyt nynkT *Bagln Duel/Hakaib noe-AMHOk^. 


3, Hoc AM HO H 

nMAMHOMnpoxDA^ no np&Bunaiu, ycTaMoano’iHbiMOAMMUHCTpaTopoM MTpbi- 
HoaaoMCMMS ot ^cxopa epaMSHMa Asiner [G) cli mo noay'MTD. 

OEMEH HAPTAMM B PEHfMME nFflMOrO CQEAWHEHHFI 

4 to 6 w o 6 MfiHmbcrt Kaptavw b penKHwe npnvoro ccm?ahh^k?i„ pwnajnHMri? 
nneAy^LiiM^ fl^bTffita. 

1. Bbs6op Hap? AJlfl oSmehb 


BbiGsptfTB nyni'J «C hangs Card/GawsHa icapTt, ■■. aarsM BbiGspMTS <:ap 7 y. KCTOpyio 
xotmtb ofj'vtehfiTb. OO venHaciTb mohcho TO/ibHO spjty nappy >ia ppyryio. Kor^s APV rotf 
MrpoK tohcc abificpoT Kapry a /13 ofjMeha, noflDriTCfl coaMOWHOCTb npocMSTparb obsess wh 
06 aTsfi KapTS. 

C/fefly 3 if>in,MR Hap™ otSveHMeaTb Hfijih&fl: 

KapThi, KOTspbiB BMOflar h eocTaaewBpaHt+otS 
O'Jtonb pafli tMO (Ultra Ftara) HapTbt 

/Jono/'iHHT&nbHHa itapTbh np'Ho6pc"eHHb!s o cocraBS sarpy JtraeMbtx HaSspos KapT 
2 . Q6rvien Ha pT 

Korfla o6a HrpsHa Bu6npa»T nyHKT rtTrade/OSwisH^, npoMCKSflUT o6m0h 
B blfipaHHblMM HapTSM H r 

PEWMM TOHHM flOCTYnA 

B STSSd pSH<MM9 M 09 +WO CpaJKaTbCB 0 BOCflMHHaK C APV™MM MrpOKaHH eo ecero Ml-ipa. 

He peay/ibTaraiM noaftkiHKoa BtitHiiTbiBaioTCR poftiMnni, caMbiiu ycnemntsiM HrponaM 
PpHCBaHBaiOTCfl SCO(5b4Q TMTyjlbl m aoaiHiH p. . 

nrpbi e ps>KMME tomhm Aocryna TpeSyeTCfl yHeTHafl sannob PlaySlalionaiNetwort, 
a TaKwe ^ecnp-OBOAHoe coeAMHenne c tshkoPs AOCTyaa (WLAN), ksk cnasaHS paHee 
b flaHHSM PyHOBOACTB5, noflpoSHse cm b pyKOEOACTBe noaibasBaTean k cm ere mb PSP™ 1 . 

ripn n apeoM g@nycMe nrpy a pem*tM£ ronmi flwCTyfla Ha gap a hr o’nodpawaeTCP twct 

/IviijeHawoHHoro CStVis wanna c aoHEHHwrji no/ibaoEaTa^M. fl-rifi Hrpy e THE EVE OP 
JUDGMENT™ LEGENDS g petonwe tphkh AocTyna rpedyg-Tsa npoHHTajb w nphHflib 
yiCjToaHg a^hhoto CarnayjeHH n. 


MEHIO PE m MM A TOHKM flOCTY'ITA 

□ npaBofi Macro j/ghio pawm m a: tom km flocryna TOmSSkSWa DfiSHB/jeMHau 3 ’neBoft MaCTw 

UOffCr >iaXC'^HTC3 CnMOOK, D ^OTQpCV V OMfHC Bt-ljpaTh $Op MOT JNJflflMHWa; 

Sirota Duel/Oftm payn/| rio6i?4MT&nii onpefle/inenwt rinene ogjHofts 

3«HM*flUMK'(3flp«A^^^ pftayjiwSTOH nrphf 
« KaMe«b-HO>WHM m»i-6yMsra«. 

TTirae R«jnd Dual/TpM par/Hfla no&emflaet tot , wo Bbiurpaerr payufla 

mb Tpex. Ban mum ,wh Kawrfloro pay ha a. onpa-^e/iRe , TCfl 
pesyntTaripM wrpy «na wset hb-mowi iMLjy-ffyMa ra». 
ByEfepure ■<Sidebciard' l 3apac^ a napepbiaa Mouthy 
payTIflaMM, eC/lM KOTMTS SaMSHTITb HftpTM 
M3 hougahi na aanacubie wapry. 

nPHPdEHAHME:: cymeciBytoT TattMte ocoOtiG- ceTcatie TypHMpbi e dropMars aTtirea 

Round DueLTpn paynAa^ 4.na yMaerviri □ tskom rypHMpe y sac flo/n+rna uuTb no/rofla, 

cooTQOTCTEJ'f'KJii^afi Tpe6osai-tnriM opraHMaaTopcn Typud pa. 


MEHKJ nOEflMHHA 

Search for Opponent/ 

flOHCH npoil-IPHMHa 


Rartkrng Board' 
Ta 6 nmva p^ftTHKfOB 


VcTaHOBtiTe rpamviR noeAHHHa -w tipctwbhhkm Gvnyr 
noflodpsHbt apfOMatHHeohru, Bcooreercfanno peMtuHron 
m apyrnww <^.ifropaMM. KorAa npotrieHHH Bb»6paH, 

noe^MROK HpfJKf>AMT no raKMM npaeMAaM, Kan 
b pawHBuse npHMoro coejnMHPHMa, ho p ^oH*ie Hrpy 
ebi nonyHiiTe e Harpady A^no^HMTenbHwe snapTbi, 

B arotf rajS/iH^a momiho yew as* b caofi pewi Mur m poam^uo. 


Dec*; Builder/PeAai rrop k-o/soa PeAsurMpoBSUHUG iwnoAbi nap^ Ann HcnonbaoBaftna 

c c/ie^ytoLAGM noeAMUKG, 



WTY/lbl H PEMTHHr 

■ 

rioOBMfflaiJrg □ noe-flHHKax b pgjhmmq roHiat accryna, 'rroiSbi noaiycMTb cboi-i pofl-iwur 
n no.nyMMTt, □ narpafly noMOTMtiG THTy/ihL Twry/iw ho djiwpiot KapdfiTtwr. to/iijko arpaiwaiar 
mhclho noS-a^, » ncpauHGHHfi. floCe^a nOsMijaccr pcflTmr, ncpajHCHMC - c^il^ifasr. 

CARD SHOP/MArA 3 MH KAPT 

HaaapaGoTaH'MbiQ a PuGfl-ii ik&x£ ui it.m. {G) Mbtirto KynHTii vtapThi □ * Card Shop/IVraraanne 
Hapny.no wiepa paaBHrua eiomora □ pawnee •iStory/McropifW)? d -Card Shop/MaraannQ 
napT" Cyflyt roflommiCH mcowo nap™. 

VnPABAEHME B CARD SHOP/MATASHHE KAPT 

nepeMauisHMe hcypcopa 

KiionKa © PIoflTeepHtfle hew e 

KtiDRHii ® Haaafl 

hbionwa © ZJoraniiHTgjibHOG okhq CTanyca 

Hwoni-ca ■WKHonKa i.i GopTupoBKa no aneMSHraiM 

Kwonka SELECT rii>Ae*^3Ha 

MMHH-flWOi'tlTTTtH (IpOKpyTiCa TQKCTa 

U 8 RARY/EI 4 E/ 1 M 0 TEKA 

0 « Libraiy/EntSflM dtsk6 •» coSpatihi ^peaana apxHtbi, j^ocryn k hotgplim bu nony^wia 
no Mapa npaMWflaHMfl iirpti apawMius «$boiyil1ffropMWK> r 

B Ha^a/ie iirpbi bb.m flocTynna “Tome Gi Sacred Darkresa/KHiffacBJiiiieHHoS TbMbi*, 
b ncfTopaii copepwaTCFi 060 bosk HrpoBHX Kaprax, Kcrropwc y oac ecTb. Bbi&epHTe 

wapry 0 cnuci^e h khobhy © npocMOTpa ee MaoSpaj«enHS, onucaHun 

ki cram cm km npnafeieaHna cy^ecTBa, UGoS-pawei-iHorQ Ka Kapre, Kap™., Kcropbix 
yoac eu^e n*en\ DbiSpaTb neabspi. 



nEPCOHAtfM 



OTaSpa HHbTM (C hoscn Wiza rd) 

Mano^oS qo^LUGCuHH b Go/ibix o^Gn-i^ax, BocnwanrifiK Cupa B^a'aira 
(3 a or Vlzak) - rep’bfi i laru oi'i hctophu. ComacHO npopoMocray) fiwiib 
I'-iaG-paifHOMy nofl ca/sy noecpviTL 0iwdmtra : J1dpfla CiijiiciiHa(Biolitfi UdrS Scion) 

K CnaCTH M'rip. 



PoMurm (RomilJ) 

\ npanpaBHyMKa a/ib4iifSc»«3fi CBRTofi SflUHbi [Sainl Edim, Pomm/ih nocrpaflana 
otBH pyca- cotg/io HanouioBHHy cra/io6 ho/imtom, rioc.no esctpsmii c 
'J KupoTiiH (Cyrsfin), HopanesoW /I oca, Pqmh/ih nocTynasT 
•o AKaflSPiimo cbsuishupS TbMbi, htoCm KayMMfTbcq npHGbioart, cthxmh. 



&HQJ1MT /lopA C14HOH (Biolit h Lord Scion) 

CaMbifl MoryLU,ecTBaHHbi R eojnuie6niiK e HCTOpnu HenoBeHecTea w 
iicapo^HTG/ib fiHQ-jiiriTOB. C^moo o6y.rbm.ii BOMHy BbicweMy cyu^acTBy 

(Supreme Being) w naMapen ciarbaflpMCTBe+ikbiM npaBUTWisM wwpa. 



I Cap mb (Sanma) 

KanMTari abopl;oboi.i crparHit a W/iBRpon/ie (Claro Wil), npoGBMLAC 
CTpan-i Tri Hbi (Guardian of Tinoa}. 



Otsu OHyHaftB (Father Okunada) 

Hac703TftJib voHacThipa Okyua/ja fbktinada Monastery} n ficmi'TH4&c^tiH 
e&HfeMaii, co^Nac crreti $Kyn^fla. cnpi-jRaa rtaa AuaflOMUM aeamenMoft rtwiw 



jj OrHCHH^R Beflbf.is 'tppKflOH'Mfl (Fire Witch- Freectonia) 

L 3 t.:i Mor/iiiecTBOHH 0 .ci ce^bwa thkhct Ha pasHHHax tfcpHflQHWH’ 

I c He 3 anaMsr?Ht.i 3 f BpeMeH. Oh?, eflHHCTBeHHaii nepeiuMna niepeyw §anbwyio 
" Bofftty Mcwi^y 6-Ma/iHraMW « Bwcuihm cyiuecTDCM. WsBecrtw. hto seflbMa 
0 pnflOHna SHaerca c BnaaKOH, 


PoMy/i m Pom (Romulus and Reams) 

Moi/ioflbie boa i u e6 khkh-D, n m 3 houw BfiptfOBOflFTT cpfcflM ctva^htc d AnafleMSiH 

TbMbU Ko^HT C/syXH. HTQ y 6/lHSHeUOe OFpQMHlblfi MSTVHeCHMfi 

mmetruHELn, 


i LUpan (Scarfaee) 

CryAPHt cfit>p30t?pa>KeHHhiw iny^oFtHMkuipawaMH Mseectm?, 

'Hia oh q apM-TO apoona PoMHrtM n MgGpaHHono. 


Busan (Vizak) 

^to GeecMsprwoe cymocTBO npHCMaupHoafiT aa MHpaM boa HaaBaHiieM 
Terra Firma c tox nop, Kan mh p Ghi/i coa^aH. Snoai-ry Gbi/so ftowiacTBOHiHCiG 
BMflSHMe, yiia.ayioLU.oo. htg rbht-cs HaGpaHHbifi h cnacoi iwiip. 



